
 

 

 

 



รายงานงานวิจัยผ่านการพัฒนาบทเรียนร่วมกัน (Lesson Study) 
1. ชื่องานวิจัย 
 การพัฒนาความสามารถด้านหลักภาษาเรื่องการสร้างคำในภาษาไทยโดยใช้กิจกรรมผสมผสาน
การละเล่นพื้นเมือง ในรายวิชาภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผ่านการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ
โรงเรียนบัวเชดวิทยากับกระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ด้วยการศึกษาบทเรียน (lesson 
Study)  บนพื้นฐาน BUACHED Method Model ภายใต้กรอบแนวทาง BUACHED PLC Model System 
 
2. ชื่อผู้วิจัย 
 นายไกรศักดิ์  สุรพงษ์พิวัฒนะ  ครู ค.ศ. 1 โรงเรียนบัวเชดวทิยา สพม.สุรินทร์ 
 
3. ความเป็นมาและความสำคัญ 
 การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 หรือ การศึกษาในยุค Thailand 4.0 คาดหวังให้ครูพัฒนาตนเองอย่าง
เจริญก้าวหน้าและต่อเนื่อง ซึ่งจะส่งผลต่อคุณภาพของผู้เรียนโดยตรง ในลำดับแรก ครู ต้องเปลี่ยนบทบาท
ของตนเอง เป็นผู้อำนวยความสะดวก (Facilitator) มากกว่า ผู้สอน เพื่อให้ผู้เรียนมีความสามารถในการ
เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง ลักษณะของการเรียนรู้ แบบร่วมมือหรือกลุ่มเครือข่ายจึงเป็นกระบวนการที่
คาดหวังว่าจะทำให้เกิดชุมชนการเรียนรู้วิชาชีพ (Professional learning community : PLC) เพ่ือพัฒนา
ผู้สอนให้สามารถพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุ เป้าหมายของการศึกษาได้ ซึ่งสามารถกล่าวได้ว่า ชุมชนแห่งการ
เรียนรู้ทางวิชาชีพ PLC เปรียบเสมือนเป็น Assembly Point หรือจุดรวมของนักวิชาชีพ แสดงพลังความ
สามัคคีของนักวิชาชีพคือ การรวมกลุ่มกันทางวิชาการ ของบุคคลผู้ประกอบวิชาชีพเดียวกัน เพื่อพัฒนา
สมรรถนะทางวิชาชีพและคุณภาพของผู้เรียนร่วมกัน โรงเรียนบัวเชดวิทยาก็ได้มีการจัดกระบวนการทาง 
PLC ดังกล่าวเช่นเดียวกัน และส่งเสริมให้บุคลากรในโรงเรียนมีการเรียนรู้และพัฒนาตนเองเก่ียวกับ PLC 

ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาคุณภาพผู้เรียน หลังจากที่ข้าพเจ้าได้รับการพัฒนาตนเองในด้าน
จัดการการรู้ การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาสื่อ รูปแบบวิธีการกลยุทธ์ต่าง ๆ ในการจัดการ
เรียนรู้ที่ทันสมัย เทคนิคการสอนที่ส่งผลต่อการพัฒนาผู้เรียนอย่างสูง Hight Impact Practice กระบวนการ
ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) มีเครือข่ายต่าง ๆ  ให้การสนับสนุนช่วยเหลือแนะนำ ก็เกิดแนวคิดที่
จะปรับปรุงพัฒนาการจัดการเรียนรู้ของตนเอง และยอมรับเปิดใจให้เพื่อนครูได้ร่วมคิดวางแผน ปรับปรุง
พัฒนาแผน สังเกตการสอน และสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้  โดยการจัดตั้งกลุ่ม PLC ใช้ชื่อกลุ่ม ภาษาไทย 
ม.ต้น มีจำนวนสมาชิก  6  คน มีการดำเนินการชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ โดย BUACHED PLC 
Model พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนใช้ BUACHED Model  มี 7 ขั้น ดำเนินการศึกษา
ชั้นเรียน 3 วงรอบตามแผนปฏิบัติการที่วางแผนไว้ 

การละเล่นพื้นบ้านเป็นกิจกรรมที่ทำให้เด็กสนุกสนานเพลิดเพลิน ผ่อนคลายความเครียดและ ทำให้
เด็กเรียนรู้เรื่องราวเกี่ยวกับตนเองและสิ่งแวดล้อม และเป็นกระบวนการพัฒนาการในด้านต่าง ๆ ได้แก่ ด้าน



ร่างกายเป็นการเสริมสร้างพัฒนากล้ามเนื้อแข็งแรง คล่องแคล่วว่องไวด้านอารมณ์และ สังคม การเล่นสอน
ให้เด็กรู้จักเหตุผล ปรับตัวให้เข้ากับสังคม อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้ รู้จักกติกาในสังคม รู้จักแบ่งปันทำให้เด็กมี
สัมพันธภาพที่ดีกับบุคคลอ่ืน นอกจากนั้นการเล่นยังทำให้เด็กมีอารมณ์แจ่มใส รู้จักควบคุมอารมณ์ของ
ตนเอง ด้านสติปัญญา การเล่นทำให้เด็กมีโอกาสแสดงความคิดตาม สภาพแวดล้อม มีโอกาสแสดงออก
เรียนรู้ที่จะใช้ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ส่งเสริมให้เกิดจิตนาการ ฉะนั้นการเล่นจึงเป็นกิจกรรมที่สำคัญในวัย
เด็กทำให้เด็กสามารถเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่มีประสิทธิภาพ และคุณภาพในสังคมการละเล่นต่างกับกีฬา
การละเล่นแตกต่างจากกีฬาตรงที่การละเล่น จัดทำเพ่ือมุ่ง ความสนุกสนานเป็นใหญ่ไม่มุ่งที่จะเอาชนะกัน
อย่างจริงจัง ทั้งผู้เล่นก็ไม่จำเป็นต้องได้ฝึกซ้อมเตรียมตัว มาก่อนแต่อย่างใด คือจะเล่นเมื่อไรก็อาจเข้าร่วม
กิจกรรมเลยก็ได้และเป็นกิจกรรมการเล่นอีก ประเภทหนึ่งที่ทำให้เด็กได้เรียนรู้และฝึกพัฒนาการทางด้าน
ร่างกาย ทั้งนี้ประโยชน์ของการละเล่น พ้ืนบ้านเป็นการละเล่นเพ่ือการออกกำลังกายที่จะทำให้เด็กเกิด
สมรรถภาพทางกายท่ีดีมีความสุข สนุกสนานและพัฒนาการทางด้านสังคมอีกท้ังเป็นการละเล่นที่ไม่เน้น
อุปกรณ์หรือเครื่องประกอบการ เล่นมากนักวัสดุที่ใช้หาง่ายสะดวกสบายและประหยัดซึ่งเหมาะกับการ
เรียนรู้ 

จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาการพัฒนาความสามารถการเรียนรู้การสร้างคำใน
ภาษาไทย สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบัวเชดวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษาสุรินทร์ ผ่านการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพโรงเรียนบัวเชดวิทยากับกระบวนการ
เรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ด้วยการศึกษาบทเรียน (lesson Study) 3  วงรอบ   บนพ้ืนฐาน 
BUACHED Method Model ภายใต้กรอบแนวทาง BUACHED PLC Model System  และควบคุม
คุณภาพด้วยกระบวนการ (PLC-LS) ในการพัฒนาการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นต่อไป 
 
4. วัตถุประสงค์การวิจัย 

4.1 เพื่อพัฒนาความสามารถการเรียนรู้การสร้างคำในภาษาไทย สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 โรงเรียนบัวเชดวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ โดยการประเมินผลการพัฒนาโดย
ใช้ผลการเรียนรู้  

4.2 เพื่อศึกษาความพึงพอใจหลังจากการพัฒนาความสามารถด้านการเรียนรู้การสร้างคำใน
ภาษาไทย สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบัวเชดวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษาสุรินทร์  ผ่านการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพโรงเรียนบัวเชดวิทยากับกระบวนการ
เรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ด้วยการศึกษาบทเรียน (lesson study) 3  วงรอบ   บนพ้ืนฐาน 
BUACHED Method Model ภายใต้กรอบแนวทาง BUACHED PLC Model System   
 
 
 



5. กลุ่มเป้าหมายการวิจัย 
5.1 กลุ่มเป้าหมายการวิจัย    นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2  โรงเรียนบัวเชดวิทยา อำเภอบัวเชด 

จังหวัดสุรินทร์ จำนวน  36  คน ด้วยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง 
5.2 ระยะเวลาในการวิจัย 
          ดำเนินการวิจัยใน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2563 ตามวงรอบชุมชนแห่งการเรียนรู้ทาง

วิชาชีพ (plc)  BUACHED PLC Model  System นายไกรศักดิ์  สุรพงษ์พิวัฒนะ ตั้งแต่วันที่ เดือน
พฤศจิกายน 2563 -เดือนกุมภาพันธ์ 2564 
 5.3 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ใช้เนื้อหาในรายวิชาภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หน่วยการ
เรียนรู้การสร้างคำในภาษาไทย             
 
6. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและการหาคุณภาพ 
 6.1 ชุดการจัดการเรียนการสอนด้วยการละเล่นพ้ืนเมือง 
    6.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ การสร้างคำในภาษาไทย หน่วยการเรียนรู้ การสร้างคำในภาษาไทย 
จำนวน 3 แผน ได้แก่  

      6.1.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำมูลและคำประสมด้วยการละเล่นเตยคำ เวลา 1 ชั่วโมง  
      6.1.1.2 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำซ้อนด้วยการละเล่นวิ่งเปี้ยว              เวลา 1 ชั่วโมง  
      6.1.1.3 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำพ้องด้วยการละเล่นมอญซ่อนคำ         เวลา 1 ชั่วโมง 
     6.1.2 แบบทดสอบก่อนเรียน -หลังเรียน จำนวน 20 ข้อ 
 โดยค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ มี

ค่า IOC = 1.00 ทั้ง 3 แผน 

 ค่า (E 1 ) / (E 2 ) อยู่ที่ 90.09 /90.28   ชุดกการละเล่นพ้ืนเมือง เป็นสื่อนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพ
ที่ด ี

-ค่า T – test  (Paired samples test) 

  H0  : 1  = 2  , H1  :  1  2 ,  t  = -2.057 ,p-value = sigg.(2-tailed) / 2 = 0.047 

สรุปเนื่องจาก p-value  0.05 จึงปฏิเสธ H0 นั่นคือนวัตกรรมชุดการละเล่นพื้นเมืองการสร้างคำมี

ประสิทธิภาพที่ α = 0.051 
6.2 แบบบันทึกข้อมูลการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) ประกอบไปด้วย แบบบันทึกประเด็น

คำถาม แบบ สังเกตการสอนในชั้นเรียน แบบบันทึกเวลา แบบสังเกตพฤติกรรมการสอนในชั้นเรียน(สะท้อน
ผล) มีลักษณะเป็นแบบ ตรวจสอบรายการ (Check list) และแบบเติมคำ 
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6.3 แบบบันทึกข้อมูล ผลการเรียนรู้ของผู้เรียนหลังจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านความรู้(K) 
ด้านทักษะกระบวนการ (P)  

4. แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน มีลักษณะเป็นแบบมาตราวัดประมาณค่า 3 ระดับ 
(Rating Scale) ใช้ประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณลักษณะ (A) 
 
7. วิธีดำเนินการวิจัย 

รูปแบบการวิจัยในครั้งนี้ คือ กระบวนการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) ที่เสริมพลังด้วยการวิจัย
ในชั้นเรียน  ซึ่งมีข้ันตอนการวิจัย ดังต่อไปนี้       
       7.1 แผนการวิจัย 
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 แผนการวิจัยในชั้นเรียนที่เสริมกระบวนการศึกษาชั้นเรียน มีแผนการทดลองคือ  

One – Group Pretest – Posttest Design  
กลุ่ม        สอบก่อน      ทดลอง      สอบหลัง 
E                 T1           X              T2 

 
       7.2 ขั้นตอนการวิจัยด้วยกระบวนการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study)  
 7.2.1 ขั้นเตรียมการ 
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                     ในวันที่ 30 พฤศจิกายน 2563 มีการการสร้างทีม Professional Learning Team (PLT) 
ชื่อทีม ครูภาษาไทย ม.ต้น กลุ่ม 1 เริ่มจัดตั้งวันที่ 30 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2563  
และมีการสุนทรียสนทนา ผ่านการร่วมมือรวมพลังในการพัฒนาการเรียนการสอนแก่นักเรียนในเรื่อง การ
สร้างคำในภาษาไทย ด้วยกระบวนการศึกษาชั้นเรียนที่มีการเสริมแรงด้วยการวิจัยในชั้นเรียน 
 7.2.2 ขั้นการวิจัยด้วยกระบวนการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) (การศึกษาชั้นเรียนด้วยการ
เสริมพลังจากกระบวนการวิจัย) 
กระบวนการ PLC-LS 
เรื่อง การสร้างคำใน
ภาษาไทย 

วงรอบที่ 1 วงรอบที่ 2 วงรอบที่ 3 
แผนการจำแนกประสม
ผ่านการละเล่นเตยคำ 

แผนการแยกแยะคำซำ้ คำ
ซ้อนผ่านการละเล่น

วิ่งเปี้ยว 

แผนการจำแนกคำพ้อง
ผ่านการละเล่นมอญซ่อน

คำ 

1)  Study 7 ธ.ค. 2563 7 ม.ค. 2564 1 ก.พ. 2564 
2)  Plan   8 ธ.ค. 2563 11 ม.ค. 2564 2 ก.พ. 2564 
3) Teach/Observe   22 ธ.ค. 2563 19 ม.ค. 2564 14 ก.พ. 2564 
4) Reflect  22 ธ.ค. 2563 19 ม.ค. 2564 14 ก.พ. 2564 
5) Revise 28 ธ.ค. 2564 25 ม.ค. 2564 22 ก.พ. 2564 

 
  7.2.3 ขั้นการสรุปผล 
  ในวันที่ 23 กุมภาพันธ์ 2564 เป็นการสรุปกระบวนการศึกษาชั้นเรียนที่มีการเสริมแรง

ด้วยการวิจัยในชั้นเรียน Professional Learning Team (PLT)  
7.3 การเปิดชั้นเรียนโดยให้บุคคลภายนอกเข้ามาศึกษาชั้นเรียน 
 นำแผนการสอนที่ได้การปรับปรุงจากกระบวนการศึกษาชั้นเรียนที่มีการเสริมพลังด้วยการ

วิจัยในชั้นเรียน Professional Learning Team (PLT) มาทำการเปิดชั้นเรียน 
 
8. ผลการวิจัย 
 การพัฒนาความสามารถด้านหลักภาษาเรื่องการสร้างคำในภาษาไทยโดยใช้กิจกรรมผสมผสาน
การละเล่นพื้นเมือง ในรายวิชาภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผ่านการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ
โรงเรียนบัวเชดวิทยากับกระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ด้วยการศึกษาบทเรียน (lesson 
Study) 3  วงรอบ   บนพ้ืนฐาน BUACHED Method Model ภายใต้กรอบแนวทาง BUACHED PLC 
Model System ผลปรากฏวา่ 

1. การเรียนรู้ในภาพรวมผ่านกระบวนการ PLC-LS ที่ใช้นวัตกรรมการละเล่นนพื้นเมืองมีการเรียนรู้
แบบขั้นบันได คือ ผลการเรียนรู้มีกราฟสูงขึ้นตามลำดับ 

สรุปการมีพัฒนาการตามเกณฑ์การประเมิน หลังจากการศึกษาชั้นเรียนด้วยกระบวนการ PLC-LS 
ทั้ง 3 สามารถสรุปการมีพัฒนาการตามเกณฑ์ การประเมิน (Rubric score) ของนักเรียน 4 ระดับดังนี ้



ระดับ 4 – Highly developed (4 – มีพัฒนาการอย่างมาก) มีนักเรียนอยู่ในระดับเกณฑ์นี้ 34 คน คิดเป็น
ร้อยละ 94.44 ซึ่งการประเมินได้จากการ วิเคราะห์ชิ้นงานและการประเมินคุณลักษณะทางด้านทักษะการ
คิด กระบวนการกลุ่ม การเรียนรู้ตามตัวชี้วัดมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและดีขึ้นจากวงรอบที่ 1-3 ตามลำดับ
โดยเฉพาะ การศึกษาชั้นเรียนในวงรอบที่ 3 เห็นการพัฒนาอย่างชัดเจน ระดับ 3 – Developed (3–มี
พัฒนาการ) มีนักเรียนอยู่ในระดับเกณฑ์นี้ 2 คน คิดเป็นร้อยละ 5.56  ซึ่งการประเมินได้จากการ วิเคราะห์
ชั้นงานและการประเมินคุณลักษณะทางด้านทักษะการคิด กระบวนการกลุ่ม การเรียนรู้ตามตัวชี้วัดแต่ละ
วงรอบมีการพัฒนาขึ้นตามลำดับแต่ยังไม่โดดเด่นมากนัก ระดับ 2 – Needs improvement (2–ต้อง
ปรับปรุงเพิ่มเติม) 0 มีนักเรียนอยู่ในระดับเกณฑ์นี้ 0 คิดเป็นร้อยละ 0 ซึ่งประเมินได้จากการวิเคราะห์ชั้น 
งานและการประเมินคุณลักษณะทางด้านทักษะการคิด กระบวนการกลุ่ม การเรียนรู้ตาม ตัวชี้วัด ในแต่ละ
วงรอบ บางอย่างมีพัฒนาการบางอย่างยังต้องปรับปรุงเพิ่มเติมคือการคิดช้า คิดไม่ คล่อง จะคิดไม่ทันเพ่ือน
ในกลุ่มครูจะต้องคำถามง่าย ๆ ไต่ระดับขึ้นเรื่อย ๆ จึงจะสามารถเข้าใจและ ตอบได้ ระดับ 0 – 
Undeveloped (1 –ไม่มีการพัฒนางาน) – ไม่มี 

2. ผลการวิเคราะห์พบว่าความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการการละเล่นพ้ืนเมือง เรื่อง การสร้าง
คำในภาษาไทย  ในกระบวนการ PLC-LS   ปีการศึกษา 2563 นักเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มาก โดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 4.14 อยู่ในระดับมาก โดยที่ ด้านความรู้และประสบการณ์ท่ีได้รับ ฯ มีค่าเฉลี่ย
สูงที่สุดอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.22 หัวข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากคือ ความรู้/ประสบการณ์จากพฤติกรรมการ
แสดงออก ค่าเฉลี่ย 4.44 อยู่ในระดับมาก  ด้านที่ 2 . การนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ ฯ ค่าเฉลี่ย 4.07 และด้าน
ที่ 3 กลยุทธ์ด้านนวัตกรรมการละเล่นพ้ืนเมือง ค่าเฉลี่ย 4.00 

 
9. อภิปรายผล 
 จากการพัฒนาความสามารถด้านหลักภาษาเรื่องการสร้างคำในภาษาไทยโดยใช้กิจกรรมผสมผสาน
การละเล่นพื้นเมือง ในรายวิชาภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผ่านการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ
โรงเรียนบัวเชดวิทยากับกระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ด้วยการศึกษาบทเรียน (lesson 
Study)  บนพื้นฐาน BUACHED Method Model ภายใต้กรอบแนวทาง BUACHED PLC Model System  
ซึ่งประกอบไปด้วย 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นการวิจัยด้วยกระบวนการศึกษาชั้นเรียน (Lesson 
study) (การศึกษาชั้นเรียนด้วยการเสริมพลังจากกระบวนการวิจัย) ประกอบด้วยกระบวนการ 2.1)  Study 
2.2)  Plan  2.3) Teach/Observe  2.4) Reflect  2.5) Revise จำนวน 3 วงรอบ และมีการเปิดชั้นเรียน
ให้บุคคลภายนอกโรงเรียนเข้ามาศึกษาชั้นเรียนที่มุ่งไปที่กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียน 3) ขั้นการสรุปผล  
ซึ่งกระบวนการดังกล่าวนี้ อาศัยความร่วมมือรวมพลังระหว่างผู้วิจัยเป็น (Model Teacher) ครูร่วมเรียนรู้ 
(Buddy Teacher) พ่ีเลี้ยง (Menter) ผู้เชี่ยวชาญ (Expert)  ศึกษานิเทศก์ (Supervisor)  ผู้บริหาร
(Administrator) และนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 โดยมีการพัฒนาและปรับปรุงแผนการจัดการ
เรียนรู้อยู่ตลอดเวลา ทำให้ผู้วิจัยเกิดความเชื่อมั่นในตนเองมากขึ้น ปรับเปลี่ยนความคิดและวิธีการสอนและ



การเรียนรู้ เรียนรู้ที่จะพัฒนาการสอนสอนจกการสะท้อนผล รวมทั้งได้รับการสนับสนุนและการช่วยเหลือ
จากเพ่ือนครู และผลจากการร่วมกันพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้นี้ ส่งผลให้ความสามารถทางการเรียนของ
นักเรียน จากการร่วมชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพได้แลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นการศึกษา บทเรียน
ด้วยการเปิดชั้นเรียนทั้ง 3 วงรอบ ทำให้ได้ข้อสรุปการวิเคราะห์ปัญหาผู้เรียนและเห็นร่องรอย การ
พัฒนาการผู้เรียนดังต่อไปนี้ วงรอบที่ 1 ปัญหาผู้เรียนที่พบก่อนการเปิดชั้นเรียนคือนักเรียนมีเจตคติที่ไม่ค่อย
ดีเกี่ยวกับ การเรียนรู้หลักภาษา ทำให้ขาดความสนใจในการเรียน วงรอบที่ 2 นักเรียนเริ่มมีเจตคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้หลักภาษาแต่ยังคงขาดความเข้าใจในเรื่อง หลักภาษา และไม่กล้าที่จะสอบถามครู วงรอบที่ 3 
นักเรียนบางคน/บางกลุ่มไม่กล้าแสดงความคิดเห็น และอาจจะยังคงสับสน เกี่ยวกับเนื้อหาเรื่องการสร้างคำ 
สำหรับพัฒนาการหลังจากสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ PLC-LS เปิดชั้นเรียนทั้ง 3 วงรอบ ปัญหา
ด้านด้านต่าง ๆ เริ่มลดลง นักเรียนบางคนยังมีปัญหาเรื่องความไม่เข้าใจ แต่โดย ภาพรวมพบว่านักเรียนมี
ความกระตือรือร้นในการเรียนอยู่ตลอดเวลา ร่วมกันคิดและร่วมกันทำร่วมมือรวมพลังกิจกรรม ช่วยเหลือทีม
ได้ดดี้วยสุนทรียสนทนาจนสามารถทำงานได้ทันเวลา และผ่านเกณฑ์การประเมินทั้งด้านความรู้ (K) ทักษะ
กระบวนการ (p) และคุณลักษณะ (A) ร้อย ละ 100 เกิดมิตรภาพและการเรียนรู้แบบก้าวกระโดด ซึ่งตรงกับ
ผลการปฏิรูปโรงเรียนชุมชนแห่งการเรียนรู้ของซาโต มานาบุ (2562 : 47) ที่กล่าวว่า ในโรงเรียนที่เป็นชุมชน
แห่งการเรียนรู้นั้น จะให้ความสำคัญกับการวิจัยปฏิบัติการชั้นเรียน (Classroom Action Research) 
มากกว่าการวิจัยชั้นเรียนล่วงหน้า  สำหรับโรงเรียนที่เป็นชมุชนแห่งการเรียนรู้นั้นมองหา “การพัฒนา
คุณภาพของการเรียนรู้” มากกว่าที่จะเป็นชั้นเรียนที่ยอดเยี่ยม” ในการออกแบบชั้นเรียนจึงมอบหมายให้
ผู้สอนมีส่วนร่วมมากท่ีสุดเท่าที่จำได้ และจะมีการประชุมหารือโดยมุ่งเน้นกระบวนการสะท้อนผล 
(ReFlection) ข้อเท็จจริงจากการเรียนรู้ของเด็กเป็นหลัก ดังนั้นการวิจัยชั้นเรียนรูปแบบใหม่จึงเป็นการวิจัย
การเรียนรู้จาก “การออกแบบ(Design) และ “การสะท้อนผล (ReFlection)”  
ซ่ึงเออิสุเกะ ไซโต๊ะ และคณะได้นนำแนวคิดของซาโต มานาบุ จากงานวิจัยการปฏิรูปโรงเรียนชุมชนแห่งการ
เรียนรู้ที่ผ่านกระบวนการพัฒนาบทเรียนร่วมกันเพ่ือชุมชนแห่งการเรียนรู้ จำนวน 2 เรื่อง (LSLC) (2561 : 
87-88) กล่าวไว้ว่า ถึงแม้การวิจัยบทเรียนเป็นการกระทำเพ่ือให้ครูได้เรียนรู้แต่บทเรียนที่วิจัยนั้นก็สอนเด็ก 
เพราะฉะนั้น เด็กจึงเป็นตัวละครสำคัญ...บทเรียนวิจัยนี้มิใช่เพ่ือครูที่มาสังเกตการสอนเท่านั้น แต่เพ่ือ
นักเรียนด้วย (นักเรียนได้คิดไตรตรองถึงประสบการณ์ชีวิตของตน) โดยทั่วไปผู้สังเกตการสอนมักจะคาดหวัง
ว่าจะมีกิจกรรมการสอนที่ตื่นเต้นสนุกสนาน แต่เราจะต้องถามว่ากิจกรรมการสอนทำให้เด้กได้เรียนรู้มากขึ้น
หรือไม่ และอีกประการหนึ่ง กิจกรรมการสอนที่มีคุณภาพนั้นไม่จำเป้นต้องเป็นกิจกรรมที่ตื่นเต้น ผู้เขียนเอง
ก็เคยคิดว่าบทเรียนวิจัยจะต้องมีกิจกรรมที่ตื่นเต้นเร้าใจ จนกระทั่งได้มาฟังคำอธิบายของศาสตราจารย์ซาโต
ในวันนั้น เพราะฉะนั้นในการกสังเกตการสอนบทเรียนวิจัย เราจะไม่คาดหวังที่จะเห็นความตื่นเต้นและ
สนุกสนาน แต่เห็นความสามารถในการเรียนรู้ด้วยความเงียบสงบของเด็ก ซึ่งสิ่งเหล่านี้เป็นกระบวนการ
ศึกษาบทเรียนที่เสริมพลังด้วยงานวิจัยในชั้นเรียนที่มุ่งเป้าไปที่การเรียนรู้ของนักเรียน และเจคติตลอดจน
มิตรภาพของนักเรียน เพื่อนครู และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องนั่นเอง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของดร.พิรุณ ศิริศักดิ ์



(2559 : 1) ที่ได้วิจัยและพัฒนาหลักสูตรอิงอัตลักษณ์นักเรียนที่บูรณาการการพัฒนาบทเรียนร่วมกัน ผ่าน
ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ : กรณีศึกษาหลักสูตรกุลสตรีราชินีบน การบูรณาการกระบวนการพัฒนา
บทเรียนร่วมกันผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (LS-PLC) เข้าสู่ การวิจัยและพัฒนาหลักสูตรอิง 
อัตลักษณ์นักเรียน โดย LS-PLC ถูกกำหนดเป็นส่วนหนึ่งของวงจรพัฒนา คุณภาพการจัดการเรียนรู้ในขั้นนำ
หลักสูตรกุลสตรีราชินีบนไปใช้ LS-PLC เกิดจากการรวมกลุ่มของครู เพื่อน ครู โค้ช พ่ีเลี้ยงและผู้ร่วมเรียนรู้
ที่มาพัฒนาบทเรียนร่วมกัน 3 ขั้นตอนคือ ขั้นวิเคราะห์และวางแผน ขั้นสังเกต และขั้นสะท้อนผลและ
ปรับปรุงแผน โดยมีจุดประสงค์เพ่ือยกระดับอัตลักษณ์กุลสตรีราชินีบนในศตวรรษที่ 21 และกระบวนการ
เรียนรู้เชิงรุก ไปพร้อมกับการพัฒนาสมรรถนะครู การทำ LS-PLC เป็นเวลา 1 ปีการศึกษา ส่งผลให้ (1) การ
เรียนรู้ของนักเรียน : ด้านอัตลักษณ์นักเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับดีและด้านพฤติกรรม การเรียนรู้เชิงรุกใน
ภาพรวมพบในระดับบ่อย (2) สมรรถนะครูในภาพรวมอยู่ในระดับดี และ (3) บริบทของชุมชนแห่งการ
เรียนรู้เกิดข้ึนในโรงเรียนราชินีบน   
 ซึ่งแนวคิดและงานวิจัยการศึกษาชั้นเรียนด้วยการเสริมพลังจากกระบวนการวิจัยที่สะท้อนผลมา
ข้างต้นล้วนสอดคล้องกับการพัฒนาความสามารถด้านหลักภาษาเรื่องการสร้างคำในภาษาไทยโดยใช้
กิจกรรมผสมผสานการละเล่นพ้ืนเมือง ในรายวิชาภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผ่านการสร้างชุมชนแห่ง
การเรียนรู้ทางวิชาชีพโรงเรียนบัวเชดวิทยากับกระบวนการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ด้วย
การศึกษาบทเรียน (lesson Study)  บนพื้นฐาน BUACHED Method Model ภายใต้กรอบแนวทาง 
BUACHED PLC Model System  ทีผู่้วิจัยได้จัดทำข้ึนมา 
  
10. ประโยชน์ที่ได้รับ 
 10.1 มีการร่วมแรงรวมพลังระหว่างผู้บริหาร ครู นักเรียน และบุคคลที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการสร้าง
แนวทางการพัฒนาความสามารถด้านการเรียนรู้การสร้างคำในภาษาไทย สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 โรงเรียนบัวเชดวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ 
 10.2 มีแผนการจัดการเรียนรู้ นวัตกรรม และผลการพัฒนาความสามารถด้านการเรียนรู้การสร้าง
คำในภาษาไทย สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบัวเชดวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษาสุรินทร์ โดยการประเมินผลการพัฒนาโดยใช้ผลการเรียนรู้ และการร่วมแรงรวมพลังผ่าน
งานวิจัยในชั้นเรียน  

10.3 นักเรียนมีความพึงพอใจ และเจตคติท่ีดี ตลอดจนมิตรภาพระหว่างการเรียนรู้แบบก้าว
กระโดดหลังจากการพัฒนาความสามารถด้านการเรียนรู้การสร้างคำในภาษาไทย สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบัวเชดวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์  ด้วยการใช้
การละเล่นพื้นเมืองและเทคนิคการเรียนรู้เสริมต่าง ๆ โดยกระบวนการ plc (ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทาง
วิชาชีพ) 
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ภาคผนวก 

- บันทึกข้อความรายงานการวิจัยฯ และบันทึกข้อความรายงาน PLC-LS ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

- สรุปผลการหาประสิทธิภาพนวัตกรรม 

- แผนฯ BUACHED Method Model (Active Learning) ในรูปแบบ Game-Based Learning ผ่านชุด

การละเล่นพื้นเมืองทางการศึกษา 

- ภาพ PLC _LS วงรอบที่ 1 (ธันวาคม 2563) 

-ภาพ PLC _LS วงรอบที่ 2 (มกราคม 2564) 

-ภาพ PLC _LS วงรอบที่ 3 (กุมภาพันธ์ 2564) 

-ข้อมูลคะแนนการเรียนรู้การสร้างคำในภาษาไทย – คะแนนเฉลี่ยผลการเรียนรู้ที่สอดรับกับการพัฒนา

ความสามารถหลักภาษา เรื่อง การสร้างคำในภาษาไทย ระดับ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

-การนำความรู้จากการศึกษากระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLc)  

เครือข่ายกลุ่มย่อย เครือข่ายโรงเรียน และขยายผลไปยังโรงเรียนโอทะลันที่มาศึกษาดูงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บันทกึข้อความรายงานการวิจัยฯ และบันทึกข้อความรายงาน PLC-LS ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

 

 
 

 

 

 

 
 
 

 

 
 



 
 

 

 

สรุปผลการหาประสิทธิภาพนวัตกรรม 

ชุดการละเล่นพื้นเมืองการสร้างคำ 
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 การหาประสิทธิภาพของสื่อนวัตกรรมสรุปได้ว่า 
สื่อนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
E1/E2 คือ  90.09 /90.28  เป็นสื่อนวัตกรรมที่มี
ประสิทธิภาพที่ดี 
 

   คำนวณโดยใช้โปรแกรม SPSS ซึ่งสรุปได้ว่า 
   1.       “H0  : 1  = 2 
              H1  :  1  2  ”  
        เมื่อ  1   คือ  คะแนนก่อนการใช้สื่อ
นวัตกรรม(การเรียนรู้) เรื่อง ชนิดของคำ 
              2   คือ  คะแนนหลังการใช้สื่อ
นวัตกรรม(การเรียนรู้) เรื่อง ชนิดของคำ 
 

1. ระดับนัยสำคัญ 0.05 
2. t  = -2.057 
3. p-value = sigg.(2-tailed) / 2 = 

0.047 
4. สรุปเนื่องจาก p-value  0.05 จึง

ปฏิเสธ H0 นั่นคือนวัตกรรมข้ันที่ 1 
และ  2 มีประสิทธิภาพที่ α = 0.05 
คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน
แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ 0.05 

 



 
 

 

สรุปผลการหาประสิทธิภาพนวัตกรรม 

ตารางแสดงความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้สื่อนวัตกรรมการละเล่นพื้นเมือง และเทคนิคต่าง ๆ 
เรื่องการสร้างคำในภาษาไทย ในกระบวนการ plc-ls   ปีการศึกษา 2563 

ส่วนที่ 2   ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ  
 

ที ่ รายการ  S.D. แปลผล 

1. 1. กลยุทธ์ด้านนวัตกรรมการละเล่นพื้นเมือง    

    1.1 รูปแบบ (มีการประยุกต์ให้ทันสมัย เหมาะสมกบัเนื้อหา ฯ) 4.03 0.49 ระดับมาก 
    1.2 กติกาการเล่น (สะดวก ไม่ยุ่งยาก ฯ) 4.13 0.47 ระดับมาก 
    1.3 การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4.21 0.52 ระดับมาก 

    1.4 การสร้างความเป็นทีม (ภาวะผูน้ำ-ภาวะผูต้าม) 
3.87 0.47 ระดับมาก 

    1.5 การสร้างความสนุกสนาน และเจตคติที่ดีต่อการเรียนฯ 3.97 0.54 ระดับมาก 

 รวม 4.0 0.49 ระดับมาก 

     
2. 2. ความรู้และประสบการณ์ทีไ่ดร้ับ ฯ    
    2.1 ความรู้เรื่องการสร้างคำในภาษาไทย 4.23 0.58 ระดับมาก 

x



    2.2 ความรู้จากประสบการณ์การวางแผน 4.31 0.57 ระดับมาก 
    2.3 ความรู้/ประสบการณ์จากพฤติกรรมการแสดงออก 4.44 0.55 ระดับมาก 
    2.4 ความรู้/ประสบการณ์การเรียนรู้มนุษยสัมพันธ์ 3.90 0.55 ระดับมาก 
 รวม 4.22 0.56 ระดับมาก 

3. 3. การนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ ฯ    

 
   3.1 การนำความรู้เรื่องการสร้างคำไปวิเคราะห์ภาษาใน
ชีวิตประจำวนั 3.82 0.56 

ระดับมาก 

 
   3.2 การนำประสบการณ์จากการเรียนไปบูรณาฯ เพื่อการนำเสนอ
หลักภาษาฯ ทีน่่าสนใจ 3.87 0.47 

ระดับมาก 

 
   3.3 การนำเทคนิคด้านความสามัคคีไปออกแบบการเรียนรู้ฯ 

4.54 0.55 
ระดับมาก

ที่สุด 
 รวม 4.07 0.53 ระดับมาก 

เฉลี่ยรวม 4.14 0.53 ระดับดีมาก 
ระดับความพึงพอใจเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละ 82.8 

 



แผนฯ BUACHED Method Model (Active Learning) ในรูปแบบ Game-Based Learning ผ่านชุดการละเล่นพื้นเมืองทางการศึกษา 

ที ่ องค์ประกอบของ  BUACHED Method 
Mode 

ขั้นการ
สอน

โดยท่ัวไป 

บทเรียน : แผนการจัดการเรียนรู้ 3 วงรอบ  
วงรอบที่ 1  

การจำแนกคำประสมผ่านการละเล่นเตยคำ 
วงรอบที่ 2 

การแยกแยะคำซ้ำ คำซ้อนผ่าน
การละเล่นวิ่งเปีย้ว 

วงรอบที่ 3 
การจำแนกคำพ้องผ่านการละเล่นมอญ

ซ่อนคำ 

1 Be familiar  เตรียมความพร้อมและสร้าง
ความคุ้นเคย 

ขั้นนำ นักเรียนรับฟังจุดประสงค์ของการ
เรียนรู ้

นักเรียนรับฟังจุดประสงค์ของการ
เรียนรู ้

นักเรียนรับฟังจุดประสงค์ของการ
เรียนรู ้

2 Urge กระตุ้นความรู้เดิม เร่งเร้าความ
สนใจ 

ขั้นนำ จับคู่กันเพื่อสร้างคำประสม  นักเรียนเล่นหมากเก็บคำซ้ำ และ
คำซ้อน  

นักเรียนเล่นการ์ดพลงัคำพ้อง 

3 Activities ขั้นกิจกรรมสืบเสาะ โดยใช้
บอร์ดเกม และคู่สหาย     

ขั้นสอน นักเรียนรู้คำมูลและคำประสมดว้ย
การใช้การละเล่นเตยคำ  

นักเรียนเรียนรู้คำซ้ำ คำซ้อนดว้ย
การใช้การแข่งขันการละเลน่ 
“วิ่งเปี้ยวคำ”  

นักเรียนเรียนรู้คำพ้องด้วยการใช้
การแข่งขันการละเล่น “มอญ
ซ่อนคำ”  

4 Closing ขั้นสรุปกิจกรรม ขั้นสรุป นักเรียนอภิปรายกระบวนการเรียนรู้
การเล่นเตยคำ 

นักเรียนอภิปรายกระบวนการ
เรียนรู้การเล่นวิ่งเปี้ยวคำ 

นักเรียนอภิปรายกระบวนการ
เรียนรู้การเล่นมอญซ่อนคำ 

5 Higher 
Practice 

ขั้นขยายความรู้และเชื่อมโยงสู่
ชีวิตประจำวนั 

ขั้นสรุป นักเรียนนำคำศัพท์ทีป่รากฏจากการ
เล่นเตยคำมาวิเคราะห์ 

นักเรียนนำคำศัพท์ทีป่รากฏจาก
การเล่นวิ่งเปี้ยวคำมาวิเคราะห์ 

นักเรียนนำคำศัพท์ทีป่รากฏจาก
การเล่นมอญซ่อนคำมาวิเคราะห์ 

6 Evaluation ขั้นประเมินผล ขั้นสรุป นักเรียนประเมินตนเองผ่าน
จุดประสงค์ และคุณครูประเมิน
นักเรียน 

นักเรียนประเมินตนเองผ่าน
จุดประสงค์ และคุณครูประเมิน
นักเรียน 

นักเรียนประเมินตนเองผ่าน
จุดประสงค์ และคุณครูประเมิน
นักเรียน 

7 date /data 
sharing 

ขั้นนัดหมายและสะท้อนกลับใน
คาบต่อไป 

ขั้นสรุป นักเรียนบอกลิมิตของความสุขในการ
เรียนรู้คาบนี้ และนักเรียนรับทราบ
การเรียนรู้ในคาบต่อไป  

นักเรียนบอกลิมิตของความสุขใน
การเรียนรู้คาบนี้ และนักเรียน
รับทราบการเรียนรู้ในคาบต่อไป  

นักเรียนบอกลิมิตของความสุขใน
การเรียนรู้คาบนี้ และนักเรียน
รับทราบการเรียนรู้ในคาบต่อไป  



ภาพ PLC _LS วงรอบท่ี 1 (ธันวาคม 2563) 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

วันที่ 22 ธันวาคม 2563  นายไกรศักดิ์ สุรพงษ์พิวัฒนะ ตำแหน่ง ครู  โรงเรียนบัวเชดวิทยา  (Model Teacher) 
เปิดชั้นเรียน (Open Class) จัดกิจกรรมการเรียนรู้วงรอบที่1๑ เร่ือง การจำแนกคำประสม วชิาภาษาไทย 

สำหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1/2 โรงเรียนบัวเชดวิทยา 
ผู้สังเกตการสอน ซึ่งมบีทบาทเป็น Buddy Teacher จำนวน 2 คน ประกอบด้วย 

1)  นางสาวนันทยิา  ชัยสวา่ง        ตำแหน่ง ครู    โรงเรียนบัวเชดวิทยา 
2)  นางสาววลัลภา  ภูมสิูง           ตำแหน่ง ครู    โรงเรียนบัวเชดวิทยา 

 
 



ภาพ PLC _LS วงรอบท่ี 2 (มกราคม 2564) 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

วันที่ 19 มกราคม 2564  นายไกรศักดิ์ สุรพงษ์พิวัฒนะ ตำแหน่ง ครู  โรงเรียนบัวเชดวิทยา  (Model Teacher) 
เปิดชั้นเรียน (Open Class) จัดกิจกรรมการเรียนรู้วงรอบที่ 2 เร่ือง การแยกแยะคำซ้ำ คำซ้อน 

สำหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1/2 โรงเรียนบัวเชดวิทยา 
ผู้สังเกตการสอน ซึ่งมบีทบาทเป็น Buddy Teacher จำนวน 1 คน ประกอบด้วย 

1)  นางสาวนันทยิา  ชัยสวา่ง        ตำแหน่ง ครู    โรงเรียนบัวเชดวิทยา 
2)  นางสาววลัลภา  ภูมสิูง     ตำแหน่ง ครู    โรงเรียนบัวเชดวิทยา 

 
 



ภาพ PLC _LS วงรอบท่ี 3 (กุมภาพันธ์ 2564) 
 

 
 
 
 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

วันที่ 14 กุมภาพันธ์ 2564  นายไกรศักดิ์ สุรพงษ์พิวัฒนะ ตำแหน่ง ครู  โรงเรียนบัวเชดวทิยา  (Model Teacher) 
เปิดชั้นเรียน (Open Class) จัดกิจกรรมการเรียนรู้วงรอบที่ 3 เร่ือง การจำแนกคำพ้อง 

สำหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1/2 โรงเรียนบัวเชดวิทยา 
ผู้สังเกตการสอน ซึ่งมบีทบาทเป็น Buddy Teacher จำนวน 2 คน ประกอบด้วย 

1)  นางสาวนันทยิา  ชัยสวา่ง        ตำแหน่ง ครู    โรงเรียนบัวเชดวิทยา 
2)  นางสาววลัลภา  ภูมสิูง     ตำแหน่ง ครู    โรงเรียนบัวเชดวิทยา 

 
 



ข้อมูลคะแนนการเรียนรู้การสร้างคำในภาษาไทย – คะแนนเฉลี่ยผลการเรียนรู้ที่สอดรับกับการ
พัฒนาความสามารถหลักภาษา เรื่อง การสร้างคำในภาษาไทย ระดับ ชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 1 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



การนำความรู้จากการศึกษากระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLc)  
เครือข่ายกลุ่มย่อย เครือข่ายโรงเรียน และขยายผลไปยังโรงเรียนโอทะลันที่มาศึกษาดูงาน 

 

การขยายผล PLC LS รับหน้าที่เป็นวิทยากรในการนำเสนอการประชุมกลุ่มย่อย และเป็นวิทยากรในการเปิด
ชั้นเรียนให้แก่คณะคุณครูจากโรงเรียนโอทะลัน อำเภอบัวเชด จังหวัดสุรินทร์ (สพม.สร.) ในวันที่ 18 เดือน 

กุมภาพันธ์ พศ. 2564 (ตามคำสั่งโรงเรียนบัวเชดวิทยา ที่ 020/2564) 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 
 

   

              
 

 


