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 วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practices)  
โรงเรียนบัวเชดวิทยา อำเภอบัวเชด จังหวัดสุรินทร์  
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์  

 

1. ชื่อผลงาน : การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ” เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุก
เวลา(Anywhere Anytime) 
 

2. ความเป็นมาและความสำคัญ 
ในศตวรรษที ่ 21 ประเทศไทยมุ ่งเน้นในการนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการเรียนการสอน         

เพื่อปรับปรุงคุณภาพการศึกษาไทย โดยมีเป้าหมายหลัก คือ เปลี่ยนสังคมไทยไปสู่สังคมแห่งการเรียนรู้เชื่อมโยง
สังคมไทยเข้ากับสังคมเศรษฐกิจบนพื้นฐานของความรู้ (ชฎาพร จิตศิลป์ , 2559) โดยทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ที่
สำคัญที่สุด คือ ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skill) การจัดการเรียนรู ้เพื ่อให้เด็กในศตวรรษที่ 21 มีความรู้
ความสามารถ และทักษะจำเป็นที่ควรมี การเรียนรู้จากการค้นคว้าเองของผู้เรียน โดยครูช่วยแนะนำและช่วย
ออกแบบกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนแต่ละคนสามารถประเมินความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของตนเองได้   (ลัดดา บุญมา
วัน, 2560) ซึ่งในโลกยุคโลกาภิวัตน์นวัตกรรมและเทคโนโลยีมีความสำคัญเป็นอย่างยิ่งต่อการพัฒนาการศึกษามา
อย่างต่อเนื่อง ทำให้เกิดการสร้างองค์ความรู้ใหม่ โดยมีจุดประสงค์เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที ่สูงขึ ้น หรือแก้ไขปัญหาข้อบกพร่องในกระบวนการจัดการเรียนรู้ในบางเรื ่อง เช่น ปัญหาที่
เกี ่ยวเนื ่องกับจำนวนผู้เรียนที ่มีปริมาณมากขึ ้น ปัญหาสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคระบาดที่ทำให้
สถานศึกษาไม่สามารถเปิดทำการเรียนการสอนได้ตามปกติ เป็นต้น  

สาระสำคัญประการหนึ่งในการจัดการเรียนรู้ศตวรรษที่ 21  คือ ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร เนื่องจากเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารทำให้โลกปัจจุบันกลายเป็นโลกไร้พรมแดนที่ลดความ
เหลื่อมล้ำในการเข้าถึงข้อมูล และยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเสาะแสวงหาข้อมูลความรู้จากที่ต่างๆ ทั่วโลกได้
อย่างกว้างขวางและหลากหลาย อย่างไรก็ตามทักษะทางการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนี้เป็นทักษะที่ผู้เรียนต้อง
ได้รับการฝึกฝน พัฒนา และต้องได้รับคำชี้แนะที่ถูกต้องจากผู้สอน ดังนั้น จึงมีความสำคัญและจำเป็นอยางยิ่งที่
ต้องมีการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถในการแก้ปัญหาผ่านการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นเครื่องมือทั้งในการสืบค้นข้อมูล รวบรวม วิเคราะห์ สังเคราะห์ นำเสนอ  ตลอดจนการสรุปและ
ประเมินผล (สุวิทย์ มูลคำ, และอรทัย มูลคำ, 2558) 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 4 ได้มีการแบ่งการบริหารงานในสถานศึกษา
ออกเป็น 4 ฝ่าย ประกอบด้วย บริหารงานวิชาการ บริหารงบประมาณ บริหารงานบุคคล บริหารงานทั่วไป โดย
การบริหารงานวิชาการจัดได้ว่าเป็นงานหลักของสถานศึกษาที่ต้องดำเนินการให้เกิดประสิทธิภาพอย่างสูงสุด              
ซึ่งการพัฒนาและใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาเป็นภาระหน้าที่หนึ่งของบริหารงานวิชาการ โดยมีหน้าที่ส่งเสริมการ
สร้างนวัตกรรมและเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน โดยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 1) นวัตกรรม
สำหรับครู เช่น แผนการสอน คู่มือครู เอกสารประกอบการสอน ชุดการสอน หนังสืออ้างอิง เครื่องมือวัดผลและ
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อุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ต่างๆ 2) นวัตกรรมสำหรับนักเรียน เช่น บทเรียนสำเร็จรูป เอกสาร ประกอบการเรียน 
ชุดฝึกปฏิบัติ ใบงาน หนังสือเสริมประสบการณ์ ชุดเพลง ชุดเกม และการ์ตูน  (สำนักงานสภาสถาบันราชภัฏ. 
2544) โดยประกาศสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  เรื ่อง นโยบายและจุดเน้นของสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 และนโยบายระยะเร่งด่วน (Quick Win) 
กล่าวว่า การศึกษาต้องมุ่งสร้างพื้นฐานให้แก่ผู้เรียน 4 ด้าน คือ 1) มีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง 2) มีพื้นฐาน
ชีวิตที ่มั ่นคง มีคุณธรรม 3) มีงานทำมีอาชีพ และ 4) เป็นพลเมืองดีสอดคล้องตามยุทธศาสตร์ชาติ  20 ปี               
(พ.ศ. 2561 - 2580) แผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561 - 2580) ที่เกี ่ยวข้องกับด้านการศึกษา 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 – 2570) โดยเฉพาะหมุดหมายที่ 12 แผนการ
ศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 รวมทั้งนโยบายและจุดเน้นของกระทรวงศึกษาธิการ ประจำปีงบประมาณ 
พ.ศ. 2567 และแผนพัฒนาการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2566 - 2570) (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 
2567) ซึ่งนโยบายระยะเร่งด่วน (Quick Win) ที่สอดคล้องกับนวัตกรรมสำหรับนักเรียนและมุ่งเน้นในการนำ
เทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการเรียนการสอน คือ การเรียนรู ้ทุกที ่ทุกเวลา  (Anywhere Anytime) ด้วย
เทคโนโลยีดิจิทัล  

จากการศึกษาสภาพบริบทแวดล้อม สภาพปัจจุบันของโรงเรียนบัวเชดวิทยาซึ่งเป็นโรงเรียนขนาดใหญ่
พิเศษ ตั้งอยู่ตำบลบัวเชด อำเภอบัวเชด จังหวัดสุรินทร์ เปิดทำการเรียนการสอนตั้งแต่ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1      
ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  มีเขตพื้นที่บริการ 6 ตำบล 68 หมู่บ้าน จากการวิเคราะห์สภาพองค์กร พบว่าในด้าน
สภาพบริบทโรงเรียนยังขาดนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่รองรับการเปลี ่ยนแปลงของโลกในศตวรรษที ่ 21        
และสนองนโยบายและจุดเน้นของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐานนโยบายระยะเร่งด่วน                
(Quick Win) โรงเรียนบัวเชดวิทยาจึงมีความจำเป็นในการพัฒนา ส่งเสริม และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ผ่าน
แพลตฟอร์มการเรียนรู ้เทคโนโลยีดิจิทัล  ให้แก่ผู ้เรียนเพื ่อการเรียนรู้ทุกที ่ทุกเวลา  (Anywhere Anytime)               
โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง   ใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้ โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายเพ่ือ
ลดความเหลื่อมล้ำทางการศึกษา  
 
 

3. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน 
        3.1 วัตถุประสงค์ 

- เพื ่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning” เพื ่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที ่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) 

-  เพื่อศึกษาผลการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning” เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุก
เวลา (Anywhere Anytime) 
        3.2 เป้าหมาย 
             เชิงปริมาณ  

       - นักเรียนโรงเรียนบัวเชดวิทยา จำนวน 1,941 คน 
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       - ครูและผู้บริหารโรงเรียนบัวเชดวิทยา จำนวน 109 คน 
             เชิงคุณภาพ 
  โรงเรียนบัวเชดวิทยามีนวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning” เพื่อส่งเสริมการเรียนได้
ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime)  
 
4. กระบวนการ/ขั้นตอนการดำเนินงาน 
       4.1 การศึกษาเอกสารแนวคิดหลักการ 
 การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning” เพื ่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที ่ทุกเวลา    
(Anywhere Anytime) ในครั้งนี้ทางโรงเรียนบัวเชดวิทยาได้ศึกษาเอกสารแนวคิดหลักการดังนี้ 

ความหมายและความสำคัญนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ 
นวัตกรรม (innovation) หมายถึง ความคิดการปฏิบัติหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆที่ยังไม่เคยมีใช้มาก่อน          

หรือเป็นการพัฒนาดัดแปลงมาจากของเดิมที่มีอยู่แล้วให้ทันสมัยและใช้ได้ผลดียิ่งขึ้นเมื่อนำนวัตกรรมมาใช้จะช่วย
ให้การทำงานนั้นได้ผลดีมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงกว่าเดิม ทั ้งยังช่วยประหยัดเวลาและแรงงาน              
(จิตติมา กุลประเสริฐรัตน์ ,2562) 

นวัตกรรมการศึกษา (Educational Innovation) หมายถึง นวัตกรรมที ่จะช่วยให้การศึกษาและ               
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกว่าเดิม             
เกิดแรงจูงใจในการเรียน (จิตติมา กุลประเสริฐรัตน์ ,2562) 

การผลิตและการออกแบบนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื ่อการจัดการเรียนรู ้โดยใช้วิธีการเชิงระบบ 
(System Approach)  มีขั ้นตอนหลัก ๆ อยู ่ 5 ขั ้นตอน คือ การวิเคราะห์เนื ้อหา การออกแบบบทเรียน          
การพัฒนาบทเรียน การทดลองใช้ และการประเมินผล (มนต์ชัย เทียนทอง ,2545) 

Allen, I.E., & Seaman, J. & Garrett (2007) ได้เสนอวงจรกระบวนการในการวางแผนและออกแบบ
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสมผสานไว้ทั้งหมด 5 ขั้นตอน  
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    4.2 การเลือกและการวางแผนสร้างนวัตกรรม 

 
 

การวิเคราะห์

การออกแบบ

การพัฒนาการทดลอง
ใช้ 

การ
ประเมินผล 

ภาพที่ 2 แผนภาพการวางแผนสร้างนวัตกรรม 

ภาพที ่1 วงจรกระบวนการในการวางแผนและออกแบบนวัตกรรมแบบสมผสาน 
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4.2.1 การออกแบบนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื ่อการจัดการเรียนรู้  หมายถึง การนำสิ ่งใหม่ ๆ                
ซึ่งอาจจะเป็น วิธีการ วัสดุ อุปกรณ์ ตัวกลาง ทั้งในส่วนที่ไม่เคยมีมาก่อน หรือเป็นการพัฒนาดัดแปลง จากสิ่งที่มี
อยู่แต่เดิมให้ดีขึ ้น โดยอาศัยหลักการทฤษฎีที่ได้ผ่านการทดลองวิจัยจนเชื่อถือได้นำมาใช้ บังเกิดผลเพิ่มพูน
ประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์  หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนได้
กำหนดไว้เป็นอย่างดี (วงศธร วีระณรงค์ , 2565) มีองค์ประกอบ ดังนี้  

1.การวิเคราะห์รายละเอียดของนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื ่อการจัดการเรียนรู้ หมายถึง 
การศึกษา สภาพปัจจุบัน ปัญหา เกี ่ยวกับผู ้เรียนและเนื ้อหาที ่จะนำมาพัฒนา เพื ่อกำหนดวัตถุประสงค์                        
แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียน และการกำหนดเป้าหมายในการสร้างนวัตกรรมและเทคโนโลยี  

2. การออกแบบโครงสร้างของนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื ่อการจัดการเรียนรู ้ หมายถึง                
การออกแบบนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ที่มีความเกี่ยวกับบทเรียน ออกแบบรูปแบบของ
กิจกรรมภายในบทเรียน วิธีการนำเสนอบทเรียน และแบบทดสอบ  

3. การดำเนินการสร้างพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื ่อการจัดการเรียนรู ้ หมายถึง                 
การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ ตามที่ได้วิเคราะห์และออกแบบเพื ่อให้ได้มาซึ่ง
นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ ซึ่งนำไปสู่การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปสำหรับสร้างนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ โดยเฉพาะการใช้โปรแกรมภาษาคอมพิว เตอร์ ซึ่งวิธีการสร้างแบบนี้จะเป็นการ
ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์สร้างนวัตกรรม เทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ โดยที่ผู้สร้างจะต้องอาศัยความชำนาญ 
และมีประสบการณ์ในด้านการเขียนโปรแกรม  

4. การทดลองใช้เพื ่อศึกษาผลการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื ่อการจัดเรียนรู้ หมายถึง               
การนำนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการจัดการเรียนรู้ไปใช้ โดยใช้กับกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม
และข้อผิดพลาดในขั้นต้น  

5. การประเมินผลและการปรับปรุงแก้ไข หมายถึง การประเมินนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือ
การจัดการเรียนรู้ เป็นการประเมินผลตัวนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ และประเมินผลสัมฤทธิ์
ของผู้เรียน โดยใช้สถิติมาเป็นเกณฑ์ในการประเมินผล ด้านประสิทธิภาพของตัวนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการ
จัดการเรียนรู้ในการออกแบบและสร้างนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุงแก้ไข  

4.2.2 การเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา(Anywhere Anytime) ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล  
การเร ียนร ู ้ท ุกที ่ท ุกเวลา(Anywhere Anytime) เป ็นนโยบายสำคัญที ่สอดร ับกับนโยบายของ

นายกรัฐมนตรีในการเป็นสังคมการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดย“ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง”มีองค์ประกอบสำคัญดังนี้ 
1.จัดหาเครื่องมือ พร้อมอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ทันสมัยสำหรับการเรียนรู้  
2.จัดหาระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูงของสถานศึกษา 
3.พัฒนา ส่งเสริม และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ เทคโนโลยีดิจิทัล 
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4.2.3 เทคโนโลยีสนับสนุนการเรียนรู้  
เทคโนโลย ีสน ับสนุนการเร ียนร ู ้ท ี ่สอดคล ้องก ับการสร ้างนว ัตกรรมและเทคโนโลยี                         

ได้แก่ Youtube Quizizz Padlet Canva Moodle Lms  Google Classroom ซึ่งในปัจจุบันครูผู้สอนสามารถ
ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส ื ่อสาร มาประยุกต ์ใช ้เพ ื ่ออำนวยความสะดวกในการปฏ ิบ ัต ิ งาน                          
ได้แก่ การจัดเก็บข้อมูล การประมวลผลฐานข้อมูล การผลิต และพัฒนาสื่อการสอน การพัฒนาระบบสารสนเทศ
การเรียนการสอน การวางแผนและการบริหารการศึกษา การวางแผนหลักสูตร การแนะแนวและบริการ                
การทดสอบ การวัดและประเมินผล 
    4.3 การสร้างและพัฒนานวัตกรรม 

ว ัตถ ุประสงค์ในการดำเน ินงานเพื ่อการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี  “BCW e-Learning ”                 
เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) ประกอบด้วยขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 4.3.1 การวิเคราะห์รายละเอียดของนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ 
  1. ศึกษาสภาพปัจจุบันในการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”            
เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
  ดำเน ินการสำรวจสภาพปัจจ ุบ ันโดยการเก็บข้อมูลจากการสนทนากลุ ่ม (Focus Group)                   
เก็บรวบรวมจากกลุ ่มผู้ให้ข้อมูลที ่มีส่วนได้ส่วนเสียกับการบริหารจัดการสถานศึกษา ได้แก่ ตัวแทนชุมชน             
จำนวน 1 คน ต ัวแทนผ ู ้ปกครอง จำนวน 1 คน ต ัวแทนคณะกรรมการสถานศึกษา จำนวน 1 คน                    

ภาพที่ 3  ขั้นตอนการดำเนินงานเพ่ือการพัฒนานวัตกรรม 
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ผู้บริหารสถานศึกษา จำนวน 1 คน ตัวแทนครูและบุคลากรทางการศึกษา จำนวน 1 คน และตัวแทนนักเรียน 
จำนวน 2 คน รวม 7 คน วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบบันทึกการสนทนากลุ่มผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง  
   จากการดำเนินการสนทนากลุ ่มเพื ่อเก็บรวบรวมข้อมูลสภาพปัจจุบ ันของการมีส ่วนร ่วม                
ในการดำเนินการเสริมสร้างความปลอดภัยของสถานศึกษา สามารถสรุปประเด็นข้อค้นพบสภาพปัจจุบันได้ดังนี้ 
 

ประเด็นการสนทนากลุ่ม สรุปข้อค้นพบ 
1. การส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาสำหรับ
นักเรียน 

- สถานศึกษาขาดการส่งเสริมการเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา
สำหรับนักเรียน 
- บทบาทของนักเรียนในการดำเนินงานต่างๆ ยังขาด
ความชัดเจน 
- การดำเนินกิจกรรมยังมีครูเป็นตัวหลัก 
- ไม่มีแนวทางการส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา
สำหรับนักเรียนที่เหมาะกับบริบทสถานศึกษา 

2. การส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาสำหรับ
ครูผู้สอน 

- สถานศึกษาขาดการส่งเสริมการเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา
สำหรับครูผู้สอน 
- ไม่มีแนวทางการส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา
สำหรับครูผู้สอนที่เหมาะกับบริบทสถานศึกษา 
 

3. ห้องสมุดออนไลน์สำหรับสืบค้นข้อมูล  - ขาดห้องสมุดออนไลน์สำหรับสืบค้นข้อมูล 
- ยังเน้นการใช้ห้องสมุดแบบปกติ 
 

4. พ้ืนที่บริการอินเตอร์เน็ตความเร็วสูง - พ้ืนที่บริการอินเตอร์เน็ตความเร็วสูงไม่ครอบคลุม
พ้ืนที่ที่นักเรียนต้องการใช้งาน 
 
 

         
        
 
 
 
 
 

ตารางที่ 1  ตารางการศึกษาสภาพปัจจุบันในการพัฒนานวัตกรรม 
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2. การศึกษาสภาพที่พึงประสงค์ในการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ” เพื่อ

ส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 

ดำเนินการสัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้องในด้านสภาพที่พึงประสงค์ โดยเลือกกลุ่มผู้ให้ข้อมูลที่มีความ
เหมาะกับบริบทการบริหารจัดการสถานศึกษา โดยใช้การสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการบริหาร
จัดการสถานศึกษา ได้แก่ ตัวแทนชุมชน จำนวน 1 คน ตัวแทนผู้ปกครอง จำนวน 1 คน ตัวแทนคณะกรรมการ
สถานศึกษา จำนวน 1 คน ผู ้บริหารสถานศึกษา  จำนวน 1 คน ตัวแทนครูและบุคลากรทางการศึกษา              
จำนวน 1 คน และตัวแทนนักเรียน จำนวน 2 คน รวม  7 คนวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์หน่วยงานต่างๆ 
หรือผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง โดยการสร้างข้อสรุปจากเนื้อหาการสัมภาษณ์และจัดกลุ่มเนื้อหาจากข้อมูล 

จากการดำเนินการสัมภาษณ์เชิงลึกเพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลสภาพที่พึงประสงค์ของการมีส่วนร่วม
ในการดำเนินการ สามารถสรุปประเด็นข้อค้นพบสภาพที่พึงประสงค์ ได้ดังนี้ 

 

ประเด็นการสนทนากลุ่ม สรุปข้อค้นพบ 
1. การส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาสำหรับ
นักเรียน 

- สถานศึกษาต้องการการส่งเสริมการเรียนได้ทุกท่ีทุก
เวลาสำหรับนักเรียน 
- บทบาทของนักเรียนในการดำเนินงานต่างๆ แบบมี
ส่วนร่วม 
- กำหนดแนวทางการส่งเสริมการเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา
สำหรับนักเรียนที่เหมาะกับบริบทสถานศึกษา 
 
 
 

ภาพที่  4  การประชุมการศึกษาสภาพปัจจุบันในการพัฒนานวัตกรรม 
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ประเด็นการสนทนากลุ่ม สรุปข้อค้นพบ 
2. การส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาสำหรับ
ครูผู้สอน 

- สถานศึกษาต้องการการส่งเสริมการเรียนได้ทุกท่ีทุก
เวลาสำหรับครูผู้สอน 
- กำหนดแนวทางการส่งเสริมการเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา
สำหรับครูผู้สอนที่เหมาะกับบริบทสถานศึกษา 
 

3. ห้องสมุดออนไลน์สำหรับสืบค้นข้อมูล  - พัฒนาระบบห้องสมุดออนไลน์สำหรับสืบค้นข้อมูล 
- สงเสริมการเข้าถึงห้องสมุดออนไลน์ 
 
 

4. พ้ืนที่บริการอินเตอร์เน็ตความเร็วสูง - เพ่ิมพ้ืนที่บริการอินเตอร์เน็ตความเร็วสูงที่สอดคล้อง
กับการใช้งานของกลุ่มเป้าหมาย 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

4.3.2 การออกแบบโครงสร้างของนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ 
โดยการสัมภาษณ์หน่วยงานหรือผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง โดยเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึก                

โดยเลือกกลุ่มผู้ให้ข้อมูลที่มีความเหมาะสมกับบริบทการบริหารจัดการสถานศึกษาจำนวน ได้แก่ ผู ้บริหาร

ภาพที ่5  การประชุมเพ่ือศึกษาสภาพที่พึงประสงค์ในการพัฒนานวัตกรรม 

ตารางที่ 2  ตารางการศึกษาสภาพที่พึงประสงค์ในการพัฒนานวัตกรรม 
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สถานศึกษาของสถานศึกษาที่มีการดำเนินงานด้านการสร้างนวัตกรรมที่เป็นเลิศ จำนวน 1 คน ผู้ทรงคุณวุฒิ 
จำนวน 3 คน  และตัวแทนผู้นำชุมชน จำนวน 1 คน รวมเป็นจำนวน 5 คน 

จากการดำเนินการสัมภาษณ์เชิงลึกเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลแนวทางในการพัฒนานวัตกรรม            
และเทคโนโลยี “BCW e-Learning” เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) 

ประเด็นการสนทนากลุ่ม สรุปข้อค้นพบ 
1. การส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาสำหรับ
นักเรียน 

- แต่งตั้งคณะดำเนินงาน 
- ประชุมคณะดำเนินงานเพ่ือตั้งคณะกรรมการคัดกรอง
เนื้อหา 
- สร้างความตระหนักในการใช้นวัตกรรม 
 

2. การส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาสำหรับ
ครูผู้สอน 

- แต่งตั้งคณะดำเนินงาน 
- ประชุมคณะดำเนินงานเพ่ือตั้งคณะกรรมการคัดกรอง
เนื้อหา 
- สร้างความตระหนักในการใช้นวัตกรรม 
 

3. ห้องสมุดออนไลน์สำหรับสืบค้นข้อมูล  - เพ่ิมในแผนปฏิบัติการของสถานศึกษา 
- กำหนดเป็นโครงการ/กิจกรรมเพ่ือดำเนินการ 
- สงเสริมการเข้าถึงห้องสมุดออนไลน์ 
 

4. พ้ืนที่บริการอินเตอร์เน็ตความเร็วสูง -สำรวจความต้องการ 
- เพ่ิมในแผนปฏิบัติการของสถานศึกษา 
- กำหนดเป็นโครงการ/กิจกรรมเพ่ือดำเนินการ 
 
 

 
 
       

ตารางที่ 3  ตารางการศึกษาสภาพที่พึงประสงค์ในการพัฒนานวัตกรรม 
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4.3.3 การดำเนินการสร้างพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้ 
 1.ยกร่างนวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ” เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุก

เวลา(Anywhere Anytime) โดยการดำเนินการสร้างและพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี จากข้อมูลที่ได้จาก
การศึกษาค้นคว้าเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โครงสร้างและเนื้อหาที่สอดคล้องกับรูปแบบ 
มาวิเคราะห์ร่วมกับข้อมูลที่ได้จากการศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ 

 2.ประเมินนวัตกรรมและเทคโนโลยี“BCW e-Learning ”เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุก
เวลา(Anywhere Anytime)  

 เพ่ือพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) 

 วิธีดำเนินงาน 
 - นำเสนอ (ร่าง) นวัตกรรมและเทคโนโลยี“BCW e-Learning ” เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่

ท ุกเวลา(Anywhere Anytime) ให ้ผ ู ้ทรงค ุณว ุฒ ิตรวจสอบรูปแบบโดยการทำสัมมนาอ ิงผ ู ้ เช ี ่ยวชาญ 
(Connoisseurship)  
    - ขอความอนุเคราะห์ผู้ทรงคุณวุฒิ พิจารณาร่างนวัตกรรมและเทคโนโลยีโดยให้ข้อเสนอแนะ 
คำแนะนำ สำหรับนำไปปรับปรุงแก้ไขรูปแบบให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น และขอความอนุเคราะห์ผู้ทรงคุณวุฒิใน
การประเมินรูปแบบเกี่ยวกับความเหมาะสมและความเป็นไปได้ โดยมีผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน ได้แก่ ผู้บริหาร
สถานศึกษาของสถานศึกษาที่มีการดำเนินงานด้านการสร้างนวัตกรรมที่เป็นเลิศ จำนวน 2 คน ผู้ทรงคุณวุฒิด้าน

ภาพที่ 6 การประชุมเพ่ือศึกษาสภาพที่พึงประสงค์ในการพัฒนานวัตกรรม 
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เทคโนโลยี จำนวน 1 คน  ผู ้ทรงคุณวุฒิด้านงานวิจัย จำนวน 1 คน และตัวแทนผู้นำชุมชน จำนวน 1 คน                
รวมเป็นจำนวน 5 คน 

 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
    - แบบบันทึกการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ 
    - แบบประเมินความเหมาะสม มีลักษณะเป็นมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scales) ตามวิธี
ของลิเคอร์ท (Likert) 5 ระดับ ดังนี้ 
    5 หมายถึง มีความเป็นไปได้/มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
    4 หมายถึง มีความเป็นไปได้/มีความเหมาะสมมาก 
    3 หมายถึง มีความเป็นไปได้/มีความเหมาะสมปานกลาง 
    2 หมายถึง มีความเป็นไปได้/มีความเหมาะสมน้อย 
    1 หมายถึง มีความเป็นไปได้/มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
    - ตรวจสอบข้อมูลจากแบบบันทึกการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญที่จดบันทึกไว้ให้ครบถ้วนทุก
ประเด็นของแนวคำถาม      

 - การดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินความเหมาะสมโดยนำคำตอบของ
ผู้ทรงคุณวุฒิมาคำนวณหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ โดยแปลผลตาม
เกณฑ์การประเมินดังต่อไปนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) 
     ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
    ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
    ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
    ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

    ผลการศึกษา 
     จากการประเมินนวัตกรรมและเทคโนโลยี“BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่
ทุกเวลา (Anywhere Anytime) พบว่า 

รายการประเมิน 
ความเหมาะสม 

𝑥̅ S.D. แปลผล 
1. หลักการและเหตุผล 4.60 0.548 มากที่สุด 
2. เป้าหมาย 5.00 0.000 มากที่สุด 
3. วัตถุประสงค์ 4.40 0.548 มาก 
4. หลักการ 4.80 0.447 มากที่สุด 
5. ขอบข่ายเนื้อหา 4.20 0.447 มาก 
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รายการประเมิน ความเหมาะสม 

𝑥̅ S.D. แปลผล 
6. ขอบข่ายกิจกรรม 5.00 0.000 มากที่สุด 
7. การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี 4.20 0.447 มาก 
8. การประเมินนวัตกรรมและเทคโนโลยี 4.00 0.000 มาก 

ภาพรวม 4.53 0.506 มากที่สุด 
 

 
 
 
  
จากตารางการประเมินนวัตกรรมและเทคโนโลยี“BCW e-Learning ”เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุก

เวลา(Anywhere Anytime) มีภาพรวมค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.53 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
 

 
 
 

 

ตารางที่ 4  ตารางการประเมินนวัตกรรมและเทคโนโลยี“BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุก

เวลา(Anywhere Anytime) 

ภาพที ่7  นวัตกรรมและเทคโนโลยี“BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา

(Anywhere Anytime) 
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4.3.4 การทดลองใช้เพื่อศึกษาผลการใช้นวัตกรรมนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการจัดเรียนรู้ 
 ศึกษาผลการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่                       

ทุกเวลา (Anywhere Anytime) กับกลุ่มตัวอย่าง 
ปฏิทินการดำเนินการศึกษาผลการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี  

“BCW e-Learning” เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
ลำดับที่ กิจกรรม ช่วงเวลา ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 

1 ขออนุมัติดำเนินงาน สิงหาคม 2566 ผู้บริหารสถานศึกษา 

2 แต่งตั้ง/ประชุมคณะกรรมการดำเนินงาน สิงหาคม 2566 คณะดำเนินงาน 

3 ประชาสัมพันธ์นวัตกรรม กันยายน 2566 คณะดำเนินงาน 

4 ทดลองใช้นวัตกรรม ตุลาคม 2566 ครู นักเรียน 

5 ประเมินผลการใช้นวัตกรรม ตุลาคม 2566 คณะดำเนินงาน 

6 ปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรม ตุลาคม 2566 คณะดำเนินงาน 

 
  
 
 
 

วิธีการดำเนินการ 
   - นำนวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) ไปใช้ 
   - ประเมินผลการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุก

ตารางที่ 5  ปฏิทินการดำเนินการศึกษาผลการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริม

การเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 

ภาพที ่8  นวัตกรรมและเทคโนโลยี“BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา

(Anywhere Anytime) 
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ที ่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
   - ปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้
ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 

 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างในศึกษาผลการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการ

เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ได้แก่ 
   - นักเรียน โรงเรียนบัวเชดวิทยาจำนวน 1941 คน เทียบตารางเครซี่มอแกนจำนวน 321 คน 
   - ครูและบุคลากรทางการศึกษาโรงเรียนบัวเชดวิทยาจำนวน 109 คนเทียบตารางเครซี่มอแกน
จำนวน 85 คน 
  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพ่ือ
ส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
  การวิเคราะห์ข้อมูล 

  วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี                 
“BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) โดยการหาค่าเฉลี่ยและส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 จากการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพ่ือ
ส่งเสริมการเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime)ในการดำเนินการ พบว่า 

 
รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. แปลผล 

1. เนื้อหาข้อมูลทันสมัย 4.25 0.681 มาก 
2. เป็นการมีส่วนร่วมของหลายภาคส่วน 4.75 0.257 มากที่สุด 
3. รูปแบบกิจกรรมมีความเหมาะสมกับบริบท 4.38 0.801 มาก 
4. มีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ 4.51 0.922 มากที่สุด 
5. สามารถเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา 4.13 0.428 มาก 
6. สามารถนำไปใช้ในการพัฒนาสถานศึกษา 4.44 0.433 มาก 
7. ได้รับความรู้ แนวคิด ทักษะและประสบการณ์ใหม่ๆ 3.94 0.461 มาก 
8. ความเหมาะสมของกิจกรรมที่จัดข้ึน 4.31 0.392 มาก 
9. พื้นที่บริการอินเตอร์เน็ตความเร็วสูงเพียงพอ 4.28 0.260 มาก 
10. สามารถนำสิ่งที่ได้เรียนรู้จากรูปแบบไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ 

4.40 0.357 มาก 

ภาพรวม 4.34 0.459 มาก 

ตารางที่ 6  ตารางการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”      

เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา(Anywhere Anytime) 
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จากตารางการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพ่ือ
ส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา(Anywhere Anytime) มีภาพรวมค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.34 มีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก  

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
   - ควรเพิ่มเติมกิจกรรมให้มีความหลากหลายและมีความทันสมัยต่อสถานการณ์ที่เกิดขึ้นตาม
ข่าวสารต่างๆ 
   - ควรมีการถอดบทเรียนจากกรณีตัวอย่างอ่ืนๆ 

             
 
 
        

            
 
 
 
 

ภาพที่ 9 การทดลองใช้เพื่อศึกษาผลการใช้นวัตกรรมนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการจัดเรียนรู้

(Anywhere Anytime)

ภาพที่ 10 การทดลองใช้เพื่อศึกษาผลการใช้นวัตกรรมนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการจัดเรียนรู้

(Anywhere Anytime)
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4.3.5 การประเมินผลและการปรับปรุงแก้ไข 

 
 
 
 

 วิธีการดำเนินการ 
   1. คณะครูและบุคลากรทางการศึกษาประชุมร่วมกันเพื ่อทบทวนถึงข้อดี ข้อเสีย ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่เกิดขึ้นจากการนำนวัตกรรมไปใช้ 

ภาพที ่12 นวัตกรรมที่เกิดจากการปรับปรุงแก้ไข 

ภาพที ่11  การทดลองใช้เพื่อศึกษาผลการใช้นวัตกรรมนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการจัดเรียนรู้

(Anywhere Anytime)
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   2. คณะครูและบุคลากรทางการศึกษา คณะกรรมการสถานศึกษาขั ้นพื ้นฐาน ตัวแทนชุมชน                
และตัวแทนนักเรียนร่วมกันวิพากษ์ถึงข้อดี ข้อเสีย จากการดำเนินกิจกรรมและจากแบบสอบถามความพึงพอใจ 
พร้อมทั้งร่วมกันกำหนดแนวทางการพัฒนาให้ดีขึ้น เพ่ือหาแนวทางการแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึน   
  3. สรุปผลการดำเนินงานเผยแพร่ข้อดีและปัญหาที่เกิดขึ้น เพื่อนำผลไปพัฒนาต่อยอดให้ดียิ่งขึ้น
หรือแก้ไขในการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในปีการศึกษาถัดไป 
  ผลการปรับปรุงแก้ไข 
    จากการอภิปรายร่วมกันของคณะกรรมการสรุปผลการดำเนินงาน พบว่า มีการเสนอแนะให้มี
การขยายกรอบกิจกรรมให้มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น โดยมีการศึกษาจากข้อมูลข่าวสารที่มีการเผยแพร่เพ่ือ
นำมาเป็นกรณีศึกษาให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน 

 
 
 

 

   
 
 

ภาพที่ 13 นวัตกรรมที่เกิดจากการปรับปรุงแก้ไขในส่วนของ E-book 

ภาพที่ 14 นวัตกรรมที่เกิดจากการปรับปรุงแก้ไขในส่วนของ Student 
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ภาพที่ 15 นวัตกรรมที่เกิดจากการปรับปรุงแก้ไขในส่วนของ Student 

ภาพที่ 16 นวัตกรรมที่เกิดจากการปรับปรุงแก้ไขในส่วนของ Student 

ภาพที่ 17 นวัตกรรมที่เกิดจากการปรับปรุงแก้ไขในส่วนของ Student 
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5. ผลการดำเนินงาน 
 จากการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) ผลการดำเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับดังนี้ 
 

 
 

ภาพที่ 20  การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลย ี“BCW e-Learning ”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา

(Anywhere Anytime) 

ภาพที่ 18 นวัตกรรมที่เกิดจากการปรับปรุงแก้ไขในส่วนของ Instructor 

ภาพที่ 19 นวัตกรรมที่เกิดจากการปรับปรุงแก้ไขในส่วนของ Instructor 
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ภาพที่ 21  สถิติการข้อมูลรายวันการเข้าใช้งานพ้ืนที่บริการอินเตอร์เน็ตความเร็วสูง Learning Area 

 (ข้อมูล ณ วันที่ 6 กุมภาพันธ์ 2567) 

ภาพที่ 22  สถิติการข้อมูลรายเดือนผลจากการปรับพ้ืนที่บริการอินเตอร์เน็ตความเร็วสูง Learning Area 

 (ข้อมูล ณ วันที่ 6 กุมภาพันธ์ 2567) 
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5.1 ผลการดำเนินงานที่ส่งผลต่อผู้เรียน 
          1. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพื่อส่งเสริมการ
เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ในระดับมาก 
 2. นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาตามความถนัดและความสนใจ 
 3. นักเรียนมีนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เหมาะสมและทันสมัยในการเรียนรู้ 
 4. โรงเรียนมีฐานข้อมูลของสื่อการเรียนรู้ต่างๆที่นักเรียนสามารถเข้าถึงได้อย่างอิสระ 
 

       
 
 
 

     
 
 

ภาพที่ 23 นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาตามความถนัดและความสนใจ 

ภาพที่ 24 นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาตามความถนัดและความสนใจ 
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ภาพที่ 25 นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาตามความถนัดและความสนใจ 

ภาพที่ 26 นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาตามความถนัดและความสนใจ 
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จากการดำเนินงาน การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ” เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ของโรงเรียน
บัวเชดวิทยาส่งผลให้นักเรียนได้รับรางวัลดังนี้ 

 
ที ่ ชื่อเกียรติบัตร/ผลงาน/รางวัล รับจากหน่วยงาน ระดับคุณภาพ รางวัลระดับ ชื่อนักเรียน ครูที่ปรึกษา 

1 

การแข่งขันการสร้าง Webpage 
ประเภท Text Editor ระดับชั้น ม.1-
ม.3 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ ครั้งที่ 70 ปี
การศึกษา 2565 

สพฐ. เหรียญทองชนะเลิศ  ชาติ เด็กหญิงสุวิดา  สังข์ลาย 
นางสาวสุภัสสรา สุขรอบ 

นางปานรวี  มั่นยืน 
นายธนดล  คำเสมอ 

2 

การแข่งขันการออกแบบสิ่งของ
เครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ระดับชั้น ม.1-ม.3 งาน
ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ ครั้งที่ 70 ปี
การศึกษา 2565 

สพฐ. เหรียญทอง  ชาติ เด็กชายณัฐนนท์  แก้วหอม 
เด็กชายจิรวัฒน์  บัติปัน 

นายพนาวุฒิ  สารพันธ์ 
นางสาวนุชรี  ผิวละออง 
 
 

3 การแข่งขันการออกแบบสิ่งของ
เครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ระดับชั้น ม.1-ม.3 งาน
ศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.สุรินทร์ 
ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

สพม.สุรินทร์ เหรียญทองชนะเลิศ  จังหวัด เด็กชายณัฐนนท์  แก้วหอม 
เด็กชายจิรวัฒน์  บัติปัน 

นายพนาวุฒิ  สารพันธ์ 
นางสาวนุชรี  ผิวละออง 
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ที ่ ชื่อเกียรติบัตร/ผลงาน/รางวัล รับจากหน่วยงาน ระดับคุณภาพ รางวัลระดับ ชื่อนักเรียน ครูที่ปรึกษา 
4 การแข่งขันการสร้าง Webpage 

ประเภท Text Editor ระดับชั้น ม.1-
ม.3 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพ
ม.สุรินทร์ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 
2565 

สพม.สุรินทร์ เหรียญทองชนะเลิศ  จังหวัด เด็กหญิงสุวิดา  สังข์ลาย 
นางสาวสุภัสสรา สุขรอบ 

นางปานรวี  มั่นยืน 
นายธนดล  คำเสมอ 

5 การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์
จากคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น ม.1-ม.3 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.
สุรินทร์ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

สพม.สุรินทร์ เหรียญทอง รอง
ชนะเลิศอันดับที่ 1 

จังหวัด เด็กชายปัญญพัฒน์  ผลจันทร์ 
เด็กชายศานติบูรณ์  พรหมชื่น 

นางปานรวี  มั่นยืน 
นางสาวนุชรี  ผิวละออง 
 

6 การแข่งขันการสร้าง Web 
Applications ระดับชั้น 
 ม.4-ม.6 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 
2565 

สพม. เหรียญทอง รอง
ชนะเลิศอันดับที่ 1 

จังหวัด นางสาวพนัชกร  แม่นผล 
นายพงศกร  จำนงรักษ์ 

นางสาวนุชรี  ผิวละออง 
นางกิรณา  แม่นผล 

7 การแข่งขันการเขียนโปรแกรมด้วย
ภาษาคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น  
ม.4-ม.6 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 
2565 

สพม. เหรียญทองแดง รอง
ชนะเลิศอันดับที่ 1 

จังหวัด นางสาวญาณัจฉรา  บุตรดี 
นางสาวนันท์นภัส  ดียิ่ง 

นางปานรวี  มั่นยืน 
นางสาวนุชรี  ผิวละออง 
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ที ่ ชื่อเกียรติบัตร/ผลงาน/รางวัล รับจากหน่วยงาน ระดับคุณภาพ รางวัลระดับ ชื่อนักเรียน ครูที่ปรึกษา 
8 การแข่งขันการเขียนโปรแกรมด้วย

ภาษาคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น  
ม.4-ม.6 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 71 ปีการศึกษา 
2566 

สพม. เหรียญทอง ชนะเลิศ จังหวัด นายปองภพ  อุ่นทะเล 
นายเกียรติภูมิ  รวมเพชร 

นางสาวนุชรี  ผิวละออง 
นายธนดล  คำเสมอ 
 

9 การแข่งขันการสร้างการ์ตูนแอนิ
เมชั่น (2D Aniation) ระดับชั้น  
ม.1-ม.3 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.
สุรินทร์ ครั้งที่ 71 ปีการศึกษา 2566 

สพม. เหรียญทอง ชนะเลิศ จังหวัด เด็กหญิงกิตติมา  มีสิธิ์ดี 
เด็กหญิงเบญญทิพย์  ทองหล้า 

นางสาวเยาวลักษณ์  ศรีชา 
นายรณกร  สารพันธ์ 

 
  
 

ตารางที่ 7  ตารางผลงานและรางวัลของนักเรียน 
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    5.2 ผลการดำเนินงานที่ส่งผลต่อครูและบุคลากรทางการศึกษา 
          1 .  คร ู และบ ุคลากรทางการศ ึกษาม ีความ พ ึ งพอใจต ่ อการ ใช้ นว ัตกรรมและเทคโนโลยี                                  
“BCW e-Learning”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) ในระดับมาก 
          2. ครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาตามความถนัดและความสนใจและ               
ต่อยอดสู่การเปิดชั้นเรียน 
  3. ครูและบุคลากรทางการศึกษามีนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เหมาะสมและทันสมัยในการเรียนรู้ 
 4. โรงเรียนมีฐานข้อมูลของสื่อการเรียนรู้ต่างๆที่ครูสามารถเข้าถึงได้อย่างอิสระ 
 5. ครูและบุคลากรทางการศึกษามีช่องทางในการเก็บผลงานเป็นสารสนเทศ 
 

 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 27 ครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลาตามความถนัดและความสนใจและ 

ต่อยอดสู่การเปิดชั้นเรียน 
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5.3 ผลการดำเนินงานที่ส่งผลต่อชุมชน 
      1. ชุมชนมีแหล่งเรียนรู้ในพ้ืนที่ที่อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 2. ชุมชนมีความเชื่อม่ันด้านคุณภาพของสื่อและนวัตกรรม 
 3. ชุมชุนและโรงเรียนมีการดำเนินการร่วมกันแบบมีส่วนร่วม 
5.4 ผลการดำเนินงานที่ส่งผลต่อผู้ปกครอง 
 1. ผู้ปกครองมีความเข้าใจในบทบาทท่ีเปลี่ยนแปลง 
 2. ผู้ปกครองมีความเชื่อม่ันด้านคุณภาพของสื่อและนวัตกรรม 
 3. ผู้ปกครองและโรงเรียนมีการดำเนินการร่วมกันแบบมีส่วนร่วม 
5.5 ผลการดำเนินงานที่ส่งผลต่อสถานศึกษา 
 1. สถานศึกษาได้นวัตกรรมที่เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา 
 2. คณะกรรมการสถานศึกษามีความเชื่อมั่นด้านคุณภาพของสื่อและนวัตกรรม 
 3. สถานศึกษามีการดำเนินการร่วมกันแบบมีส่วนร่วม 
 4.สถานศึกษามีนวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning”เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 

(Anywhere Anytime) 
 5. สถานศึกษามีพ้ืนที่อินเตอร์เน็ตความเร็วสูงที่เพียงพอต่อความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
 

ภาพที่ 28 ครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลาตามความถนัดและความสนใจและ 

ต่อยอดสู่การเปิดชั้นเรียน 
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ภาพที่ 29 สถานศึกษามีพ้ืนที่อินเตอร์เน็ตความเร็วสูงที่เพียงพอต่อความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ภาพที่ 30 สถานศึกษามีพ้ืนที่อินเตอร์เน็ตความเร็วสูงที่เพียงพอต่อความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
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จากการดำเนินงาน การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ” เพื่อส่งเสริมการเรียนได้
ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ของโรงเรียนบัวเชดวิทยาส่งผลให้โรงเรียนได้รับรางวัลดังนี้ 

 

 
 
 
 

 
 
ประโยชน์ที่ได้จากการนำนวัตกรรมไปใช้ 

1. ครูผู้สอนสามารถใช้ “BCW e-Learning” เพ่ือจัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ได้อย่างหลากหลาย 
และมีประสิทธิภาพตามธรรมชาติวิชา รวมถึง application ที่กระตุ้นการมีส่วนร่วมการเรียนรู้ของผู้เรียน  

2. ครูผู้สอนสามารถใช้“BCW e-Learning”เพ่ือพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพได้ 
3. โรงเรียนมีฐานข้อมูลของสื่อการเรียนรู้ต่างๆ ที่ครูและนักเรียนสามารถเข้าถึงได้อย่างอิสระ 

 4. โรงเรียนบัวเชดวิทยามีนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่ส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere 
Anytime) 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 31 รางวัลระดับดีเยี่ยม ชนะเลิศ BEST PRACTICE  

การเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
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6. วิธีการประเมินผล 
     6.1 ด้านผู้เรียน  

1. ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนตามระเบียบวัดผลฯ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยการทดสอบทางการเรียนด้านความรู้ ทักษะและเจตคติ ประเมินสมรรถนะ
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551            
 

ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 

   
 

 
2. ประเมินประสิทธิภาพของผู้เรียนด้านสุขภาวะ โดยการสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน การเข้าร่วม 

กิจกรรม และกิจกรรมการแข่งขันระดับต่างๆ โดยมีรายละเอียดวิธีการประเมินผลการจัดกิจกรรม/โครงการที่
ดำเนินการดังนี้ 

ชื่อกิจกรรม การดำเนินงาน วิธีการประเมินผล ภาพกิจกรรม 
กิจกรรม ห้องสมุด 3D นักเรียนเข้าใช้บริหาร

ห้องสมุดด้วย ระบบ 
BCW e-Libraly 

ครูบรรณารักษ์เข้า
สรุปผลการเข้าใช้

ห้องสมุดของนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ตารางที่ 8  ตารางแผนภูมิแสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ชื่อกิจกรรม การดำเนินงาน วิธีการประเมินผล ภาพกิจกรรม 

กิจกรรมส่งเสริมนิสัยรัก
การอ่าน 

1.นักเรียนเข้าสืบค้นสื่อ
ส่งเสริมการอ่าน จาก
เว็บไซต์สำนักวิชาการ
และมาตรฐาน
การศึกษา สพฐ. 
2.นักเรียนบันทึกการ
อ่านและแนบผลงาน
ผ่าน Padlet ของ
กิจกรรมรักการอ่าน 

1.ครูที่ปรึกษาเข้า
ประเมินผลการบันทึก
รักการอ่านของนักเรียน 
Padlet ของกิจกรรมรัก
การอ่าน 

 

กิจกรรม English Quiz 
by Kahoot 

นักเรียนเข้าร่วมการ
แข่งขัน กิจกรรม 
English Quiz by 
Kahoot  

ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ
ประเมินผลการแข่งขัน 

 

กิจกรรมต้นไม้ของฉัน นักเรียนสำรวจต้นไม้ใน
โรงเรียน บันทึกข้อมูล
ในแอปพลิเคชันต้นไม้
ของฉัน 

ครูที่ปรึกษาเข้า
ตรวจสอบประเมินการ
ดูแลรักษาต้นไม้ของ
นักเรียน 
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ชื่อกิจกรรม การดำเนินงาน วิธีการประเมินผล ภาพกิจกรรม 
กิจกรรมการจัดการ
เรียนการสอน 

นักเรียนใช้สื่อ 
เทคโนโลยีในการเรียนรู้ 

ครูประเมินผลการใช้สื่อ 
เทคโนโลยีของนักเรียน 

 
การใชงาน E-Mail  
ภายใตโดเมน 
@buached.ac.th 

นักเรียนเข้าใชงาน  
E-Mail ภายใตโดเมน 
@buached.ac.th 

คณะกรรมการ
ดำเนินงานพัฒนาสื่อ
และเทคโนโลยีสรุปผล
การเข้าใช้งาน E-Mail 
ภายใตโดเมน 
@buached.ac.th ของ
นักเรียน 

 

การจัดการระบบการ
เรียนออนไลน LMS 
(Learning 
Management 
System) 

นักเรียนเข้าเรียน
ออนไลน์ในระบบ LMS 
(Learning 
Management 
System) 

ครูประจำวิชาเข้า
ประเมินผลการเรียน
ออนไลน์ในระบบ LMS 
(Learning 
Management 
System) 

 

ห้องเรียน on line ผ่าน 
application ต่างๆ 

นักเรียนเรียนออนไลน์ 
ผ่าน application 
ต่างๆ 

ครูประจำวิชาเข้า
ประเมินผลการเรียน
ออนไลน์ผ่าน 
application ต่างๆ 
 
 
 
 

 

ตารางที่ 9 ตารางแสดงรายละเอียดวิธีการประเมินผลการจัดกิจกรรม/โครงการ 
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   6.2 ด้านครูผู้สอน  
1. ประเมินการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน โดยหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้  

2. ประเมินการวางแผนการใช้สื่อ  เพ่ือดูว่าสิ่งต่างๆ ที่วางไว้สามารถดำเนินไป ตามแผนหรือไม่ 

3. ประเมินกระบวนการการใช้สื่อ  เพ่ือดูว่าการใช้สื่อในแต่ละขั้นตอนประสบปัญหาหรืออุปสรรคอย่างไร
บ้าง มีสาเหตุมาจากอะไรและมีการเตรียมการป้องกันไว้หรือไม่ 

4. ประเมินผลที่ได้จากการใช้สื่อ เมื่อเรียนแล้วผู้เรียนสามารถบรรลุตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ตั้งไว้
หรือไม่ และผลที่ได้นั้นเป็นไปตามเกณฑ์หรือต่ำกว่าเกณฑ์ 

5. ประเมินความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ จากผู้เรียน  

6. ประเมินผลการปฏิบัติงานของผู้สอน จากทีมบริหาร  
    6.3 ด้านหลักสูตร  

ประเมินการใช้หลักสูตรสถานศึกษา โดยใช้แบบสอบถามวัดความพึงพอใจจากคณะกรรมการบริหาร 
หลักสูตรโรงเรียน ครูผู้สอนและนักเรียน ทุกๆ ปี เพ่ือนำหลักสูตรไปพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
 
7. ปัจจัยหรือสิ่งสนับสนุนให้เกิดความสำเร็จ 
  ในการพัฒนานวัตกรรมเป็นการบูรณาการการมีส่วนร่วมร่วมกันของทุกภาคส่วน ก่อให้เกิดประสบการณ์
การเรียนรู้ร่วมกันของทุกฝ่าย ทั้งบุคลากรภายในโรงเรียนบัวเชดวิทยา ได้แก่ ผู ้บริหารสถานศึกษา ครูและ
บุคลากรทางการศึกษา นักเรียน และบุคลากรภายนอกโรงเรียน ได้แก่ คณะกรรมการสถานศึกษา คนในชุมชน 
ผู้ปกครอง รวมถึงบุคลากรจากหน่วยงานต่างๆ และเครือข่ายสถานศึกษา จึงสรุปสิ่งที่เรียนรู้ร่วมกันในการพัฒนา
นวัตกรรมและการปรับปรุงให้ดีขึ้น ประกอบด้วยข้อคิด ประสบการณ์ องค์ความรู้ที่ได้และปัญหาที่เกิดและการ
แก้ไขปรับปรุงทำให้การดำเนินงานประสบผลสำเร็จ 
       
8. ชื่อบุคคลหรือหน่วยงานภายนอกที่ได้รับการยอมรับ (ระบุปี พ.ศ. ย้อนหลังไม่เกิน 3 ปีบทเรียนที่ได้รับ) 
 จากการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning”เพื ่อส ่งเสริมการเร ียนได้ทุกที ่ท ุกเวลา 
(Anywhere Anytime) ทำให้สถานศึกษา ผู้เรียน ครูและบุคลากรทางการศึกษา การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
ดังนี้ 

ปีการศึกษา รางวัลที่โรงเรียนได้รับ 
2566 รางวัลระดับดีเยี่ยม ชนะเลิศ BEST PRACTICE  

การเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
2566 โรงเรียนบัวเชดวิทยาได้รับรางวัล IQA AWARD ประจำปีการศึกษา2565 

ระดับสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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ปีการศึกษา รางวัลที่โรงเรียนได้รับ 
2566 โรงเรียนบัวเชดวิทยาได้รับรางวัลโรงเรียนคุณภาพตามนโยบาย “1 อำเภอ 1 

โรงเรียนคุณภาพ”ระดับมัธยมศึกษา 
2567 โรงเรียนบัวเชดวิทยาได้รับรางวัล “ลูกโลกสีเขียว” ครั้งที่ 22 

 
 
 
รางวัลนักเรียนและครูผู้สอนระหว่างเดือนพฤศจิกายน 2566 - มกราคม 2567 
 

ที ่ กลุ่มสาระการเรียนรู้ จำ
นว

นร
าย

กา
รท

ี่ส่ง
เข

้าแ
ข่ง

ขัน
 

ชน
ะเล

ิศ 

รอ
งช

นะ
เล

ิศอั
นด

ับที่
1 

รอ
งช

นะ
เล

ิศอั
นด

ับที่
2 

รอ
งช

นะ
เล

ิศอั
นด

ับที่
3 

ทอ
ง 

1 การงานอาชีพ 4 3 - - - 1 
2 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 2 1 - - - 1 
3 คณิตศาสตร์ 15 - 4 3  4 
4 วิทยาศาสตร์(คอมพิเตอร์) 11 5 - - - - 
5 ภาษาต่างประเทศ 16 4 - - - - 
6 ภาษาไทย 16 - - - - - 
7 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 12 7 - - - - 
8 ศิลปะ (ทัศนศิลป์ - ดนตรี) 19 4 - - - - 
9 สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 8 1 - - - - 

10 สุขศึกษา และพลศึกษา 3 - - - - - 
  รวม 106 25 4 3 - 6 

 
 
 
บทสรุป 
 วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ เรื่อง การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพื่อส่งเสริมการ
เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) แบ่งออกเป็น 2 ระยะตามความมุ่งหมายของการพัฒนานวัตกรรม                
คือ 1) เพื ่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพื ่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที ่ทุกเวลา 

ตารางที่ 10 ตารางแสดงรางวัลที่โรงเรียนได้รับ 

ตารางท่ี 11 ตารางแสดงรางวัลนักเรียนและครูผู้สอน 
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(Anywhere Anytime) 2) เพื่อศึกษาผลการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพื่อส่งเสริมการ
เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) โดยได้บทสรุปดังนี้ 
  - สรุปผลการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุก
ที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime) พบว่า นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”โดยการศึกษาจาก
ทฤษฎีและเอกสารต่างๆ ที่เก่ียวข้อง โดยดำเนินการตามตอนการพัฒนานวัตกรรม 5 ขั้นตอน คือ 1)การวิเคราะห์
รายละเอียดของนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการจัดการเรียนรู้ 2)การออกแบบวางแผนจัดรูปแบบโครงสร้างของ
นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการจัดการเรียนรู้  3)การดำเนินการสร้างพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการ
จัดการเรียนรู้ 4) การทดลองใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการจัดเรียนรู้ก่อนนำไปใช้ 5)การประเมินผลและการ
ปรับปรุงแก้ไข  ส่งผลให้การประเมินนวัตกรรมและเทคโนโลยี“BCW e-Learning ”ส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุก

เวลา (Anywhere Anytime) มีภาพรวมความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.53, S.D. 0.506) 
 -  สรุปผลการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่              

ทุกเวลา (Anywhere Anytime) พบว่าการประเมินความพึงพอใจที ่มีต่อการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี                 
“BCW e-Learning”เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา(Anywhere Anytime) มีภาพรวมความพึงพอใจอยู่ใน

ระดับมาก (𝑥̅ =4.34, S.D. =0.459)     
 ข้อสังเกต/ข้อเสนอแนะและข้อควรระวัง ในการนำผลงานประยุกต์ใช้ 
  - การนำนวัตกรรมในครั้งนี้ไปใช้ในการบริหารจัดการสถานศึกษาอื่นโดยเฉพาะโรงเรียนขนาด
เล็ก และสถานศึกษาขนาดกลาง อาจจะต้องใช้ทรัพยากรบุคคล และงบประมาณเป็นจำนวนมาก 
   -  สถานศึกษาอ่ืนๆ ที่มีบริบทใกล้เคียงกัน สามารถนำนวัตกรรมนี้ไปปรับใช้ได้ ซึ่งในการนำไปใช้
มีความสอดคล้องกับภารกิจงานและวิธีการที่สถานศึกษาต่างๆ ปฏิบัติอยู่บ้างแล้ว อย่างไรก็ตาม การนำนวัตกรรม
นี้ไปใช้ จะต้องมีการสำรวจสภาพปัจจุบันของแต่ละสถานศึกษา และสภาพที่พึงประสงค์ตามความคาดหวังของ
กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับสถานศึกษา เพื่อกำหนดแนวทางในการวางแผนการดำเนินกิจกรรมให้สอดคล้องกับ
ความต้องการของแต่ละสถานศึกษา 
 แนวทางในการนำนวัตกรรม/วิธีปฏิบัติที่ เป็นเลิศไปใช้/พัฒนาต่อ 
  - เนื่องจากเทคโนโลยีทางการศึกษาสามารถเปลี่ยนแปลงได้อยู่เสมอ การขับเคลื่อนนวัตกรรม
อย่างต่อเนื่องสถานศึกษาจะต้องอาศัยการมีส่วนร่วมในการประชุมสื่อสาร สร้างความเข้าใจให้กับผู้บริหาร
สถานศึกษา ครู และบุคลากรทางการศึกษา นักเรียน และผู้ปกครอง ในการพัฒนาต่อ 
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9. การเผยแพร่ผลงานแบบอย่างท่ีดีของสถานศึกษา 
 การเผยแพร่ 
 โรงเรียนบัวเชดวิทยา ได้ขยายผลและเผยแพร่นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ”เพื่อส่งเสริม
การเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ทางช่องทางประชาสัมพันธ์ออนไลน์ของทางโรงเรียน   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 32 ช่องทางการขยายผลและเผยแพร่นวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning ” 

เพื่อส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
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ภาคผนวก 
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เอกสารหลักฐานร่อยรอยประกอบการสร้างและพัฒนานวัตกรรม 
1. โครงการกิจกรรมที่ดำเนินการเพื่อการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning” เพื่อ

ส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
 

 
กิจกรรม Check In Kahoot 

 
- กิจกรรมพัฒนาการเรียนการสอนสาระเทคโนโลยี 

- กิจกรรมปรับปรุงพัฒนาระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตในโรงเรียน 
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- กิจกรรมจัดหาสื่อเทคโนโลยีและโสตทัศนูปกรณ์ 
- กิจกรรมจัดหาคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนการสอน 

 
- กิจกรรมการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ ระบบ Learn Education 

- กิจกรรมห้องสมุด 3D 



 

 
 

41 

 
- ค่าอินเทอร์เน็ต (ICT) 15 ปี 

 
 กิจกรรมพัฒนาศักยภาพการจัดการเรียนการสอนและจัดทำสื่อการเรียนการสอนออนไลน์ 
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2. การดำเนินการเพื่อพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี “BCW e-Learning” เพื่อส่งเสริมการเรียนได้
ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
 

  

ภาพคำสั่งแต่งตั้งข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาปฏิบัติหน้าที่ การจัดระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

  

  
ภาพการประชุมเพ่ือวางแผนและกำหนดทิศทางการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี  
“BCW e-Learning” เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
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ภาพการรายงานผลกิจกรรมอันเกี่ยวเนื่องกับการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี  
“BCW e-Learning” เพ่ือส่งเสริมการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 

 
 

  
แผนปฏิบัติการประจำปี 
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3. ติดตั้งเครื่องกระจายสัญญาณอินเตอร์เน็ตภายในบริเวรต่างๆ ของโรงเรียน 
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4. การบริหารจัดการผู้ใช้อินเตอร์เน็ต 
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5. ระบบตรวจสอบผลการเรียน SGS โรงเรียนบัวเชดวิทยา 
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6. เว็บไซต์โรงเรียนบัวเชดวิทยา 
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7. ระบบสารสนเทศจัดเก็บนักเรียนเป็นรายบุคคล 
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8. ระบบเช็กช่ือนักเรียน ผ่านแอปพลิเคชัน BCW checkin 
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9. ระบบการจัดตารางสอน ตารางเรียน 
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10. ระบบการใช้ฐานการเรียนรู้แบบ on line 
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11. ห้องเรียน on line ผ่าน application ต่างๆ 
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12. การจัดการระบบการเรียนออนไลน LMS (Learning Management System) 
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13. การอบรมให้ความรู้แก่บุคลากร 
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14. การบริหารจัดการ E-Mail การใชงาน E-Mail ภายใตโดเมน @buached.ac.th และพื้นที่เก็บ/แชร
ไฟล ์
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15. ระบบจัดการดูแลต้นไม้ของโรงเรียน ผ่านแอปพลิเคชัน “ต้นไม้ของหนู” 
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16. ระบบ BCW e-Libraly 
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17. BCW e-Learning 
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18. รางวัลและความภูมิใจ 
 

  
เหรียญทองชนะเลิศ การแข่งขันการสร้าง Webpage ประเภท Text Editor ระดับชั้น ม.1-ม.3  

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 
 

 

  
เหรียญทอง การแข่งขันการออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น ม.1-ม.3  

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 
 
 

  
เหรียญทองชนะเลิศ การแข่งขันการสร้าง Webpage ประเภท Text Editor ระดับชั้น ม.1-ม.3 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 
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เหรียญทองชนะเลิศ การแข่งขันการออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น ม.1-ม.3 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

 
 

  

เหรียญทองรองชนะเลิศอันดับที่ 1 การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น ม.1-ม.3 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

 

  
เหรียญทองรองชนะเลิศอันดับที่ 1 การแข่งขันการสร้าง Web Applications ระดับชั้น 

 ม.4-ม.6 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 
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เหรียญทองแดง รองชนะเลิศอันดับที่ 1 การแข่งขันการออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ระดับชั้น ม.1-ม.3 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

 
 

  
เหรียญทองชนะเลิศ การแข่งขันการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น ม.4-ม.6 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 71 ปีการศึกษา 2566 

  
  

เหรียญทองชนะเลิศ การแข่งขันการสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่น (2D Aniation) ระดับชั้น ม.1-ม.3 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สพม.สุรินทร์ ครั้งที่ 71 ปีการศึกษา 2566 
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